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Nivelul 1, Nivelul 2, Nivelul 3

1. Construim o casa

Ghidul logopedului, Resurse

2. Cine este n casa?

Ghidul logopedului, Resurse

3. Unde se potriveste?

Ghidul logopedului, Resurse

4. Casa mea

Ghidul logopedului, Resurse

MED®EL

Aceste seturi de lectii tematice au fost create cu scopul de a ajuta cat mai multi oameni cu putintd, de aceea sunt dis-
tribuite Tn mod gratuit pe blogul MED-EL destinat profesionistilor. Cu toate acestea MED-EL isi rezerva toate drepturile
asupra materialului, astfel incat continutul nu poate fi modificat, nu i se poate atasa un alt brand decat cel de origine,
si nu poate fi de a fi reutilizat in alte scopuri comerciale.
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Planurile lectiilor

@ Indica obiectivele logopedului in domeniul auditiei

Indica obiectivele logopedului Tn domeniul limbajului verbal

@ Indica obiectivele logopedului in domeniul cognitiei si Teoriei Rationamentului

Cum sa alegi nivelul

Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

Copilul invata sa asculte si sa urmdreascd o uni-
tate (un cuvant) de informatie. Limbajul verbal fi
este prezentat copilului in propozitii simple si
scurte, folosindu-se tehnici acustice de evidenti-
ere/accentuare pentru a-l ajuta pe copil sa fie
atent la informatii noi.

Copilul Tnvata sa asculte si sa urmdreasca doud
unitati (doua cuvinte) de informatie. Limbajul
verbal 1i este prezentat in propozitii mai lungi si se
folosesc tehnici acustice de accentuare pentru a-I
incuraja sa fie atent la toate informatiile din
propozitie.

Copilul este un ascultator experimentat si invata
sa urmdreasca trei unitati (cuvinte) de informatie.
Limbajul verbal este prezentat intr-o varietate de
propozitii complexe si sunt folosite tehnici
acustice de evidentiere/accentuare pentru a-|
incuraja sa fie atent la elementele gramaticale din
propozitie.

Copilul foloseste cuvinte izolate, are un vocabular
de pana la 200 de cuvinte si poate incepe sd le
combine n expresii de cate 2 cuvinte.

Copilul alcatuieste combinatii de 2-3 cuvinte, are
un vocabular de 200 pana la 2000 de cuvinte si
incepe sa foloseasca unele structuri gramaticale.

Copilul alcatuieste propozitii formate din 4-5 cu-
vinte si formuleaza intrebdri, are un vocabular de
peste 2000 de cuvinte si foloseste o varietate de
structuri gramaticale.

Cognitia se refera la modul in care insusim si
dobandim cunostinte precum si la modul in care
intelegem lumea din jurul nostru. Teoria Mintii
(ToM) se refera la deprinderile de gandire pe care
le dezvoltam in timp pentru a explica si deduce
propriul comportament sau pe al altora. Unele
deprinderi cognitive si ale Teoriei Mintii sunt in
continua dezvoltare; ele se dezvolta pe mdsura ce
copilul creste. Totusi, relatia dintre multe
deprinderi cognitive, ale Teoriei Mintii si cele de
limbaj este complexad, fiecare dintre ele
contribuind la celelalte in diferite grade, pe
parcursul primilor ani ai copilului. Un copil mai
mare care lucreaza la nivelul 1 poate sa aiba deja
deprinderi cognitive si ale ToM mai avansate si sa
aiba nevoie de deprinderi de limbaj mai puternice
pentru a se exprima. Dimpotrivd, un copil mai mic
care lucreaza la nivelul 3 este posibil sa nu fie incd
pregdtit, din punctul de vedere al dezvoltdrii, sa
parcurga anumite obiective ale ToM (Teoria Mintii).



Tema: nivelul

Temele sunt prezentate ca o macro-tema (un R T )
subiect general, mai larg, de ex.: Animale) urmat de

micro-teme inrudite (sub-teme apropiate) pentru a-/

ajuta pe copil sa construiasca asocieri intre cuvinte,

astfel incat sa-si aminteasca vocabularul mai usor.

Noteaza raspunsul copilului de detectare
sau de imitare

Fiecare plan de lectie are 4 activitati

Fiecare activitate are resursele necesare
pentru a fi descarcata sau printata sau,
daca este in format electronic, salvatd in
computer sau pe tableta.

Resursele sunt usor de identificat dupd  sececececcececccce
numele fisierului:

Nivelul Temei (N) Activitatii (A)

Ex.: Animale N1 N2 A2

= resursele de care ai nevoie pentru lectia

cu tema Animale, Nivelul 1 si Nivelul 2

Activitatea 2

CASA MEA: NIVELUL 1 PLANUL LECTIEI

ACTIVITATE

Ling 6 sunete:

CONSTRUIM O CASA

RESURSE
+ Casa mea N1 N2 N3
Al

CINE ESTE IN CASA?

RESURSE
+ Casa mea N1 N2 N3
A2

UNDE SE POTRIVESTE?

+ Casa mea N1 N2 N3
A3

CASA MEA

« Casa mea N1 N2 N3
A4
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. intelege unele prepozitii

|+ Este atent cand i se

MED®EL

{ OBIECTIVE

- Identifica 1 cuvant:
- partile unei case

intelege c& oamenii vad
lucrurile diferit din
unghiuri diferite

- Denumeste partile casei

i« Foloseste verbe: taie/
lipeste/impatureste

in fata/in spatele

intelege sensul

« Isi indreapt atentia « Repetd sau denumeste

catre un cuvant: un cuvant: termenilor: acelasi si
- persoand - persoand diferit

- loc - loc

- verb - verb

« Consolideaza vocabularu
pe categorii de cuvinte:
spre exemplu lucruri din
casa/locuri din casa

Intelege asocierea dintre
un obiect si un loc

- Identifica 1 cuvant:
- obiect
- loc

Intra in conversatii
despre propria casa

- Este atent la verbele:
taie, impatureste, tine,
impinge, numara

+ Incearcd s& repete un
cuvant de pe fiecare
pagina

citeste o poveste




Tema: nivelul teeeeeseeeeceeaees  CASAMEA: NIVELUL 1 GHIDUL LOGOPEDULUI MED‘D E|_

Numele activitati 1 COI’]StrUIm 0O Casé

PREGATIRE

Ce trebuie sa faci inainte de Iectle R Printeazd toate resursele pe un carton subtire. -n G

« Casa mea N1 N2 N3 Al
- Lipici si foarfece
« Cutter pentru hartie

PrEgétirea aCtIVItét“ pas cu pas R Vell.faCDeecc)ucpaeS:zféolfoei:ens(‘j[rzrv::apgfdglagr&:,nl;$ile si cosul. (Incurajeaza-1 pe copil s& te ajute

ori de cate ori este posibil.)

Uitati-va la cutie si decideti care parte va fi fata casei.

Decideti daca in fata va fi usa galbena sau cea albastra.

Lipiti cealalta usa pe spate.

Folositi un cutter pentru a taia conturul a 3 parti ale usii, astfel incat sa se

deschida.

Lipiti cate o fereastra pe fiecare parte laterala.

7. Folositi un cutter pentru a tdia mijlocul fiecarei ferestre, de sus pana jos, pentru
a o putea deschide.

8. Lipiti perdelele in interiorul cutiei in partea de sus a deschizaturii ferestrei.

9. Asamblati cosul de fum impaturind in ordine, 1, 2, 3 si lipiti-le intre ele.

10. Lipiti cosul pe partea de sus a cutiei.

[C N WA N}

o

. . . . REZULTATE ASTEPTATE
Obiectivul din DIanUl de Iec‘,tle: exemD|U peocrecerreecgeces - Copilul identificd un cuvant: partile casei: usa, fereastra, perdeaua, cosul.
de deprindere - Intelege unele prepoxzitii: in fatd/in spate.

STRATEGII-CHEIE
VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Vorbeste despre partile casei in timp ce le decupati, apoi cand decideti ce piesd sd
montati prima datd si cand le lipiti laolalta, dar si la final, cdnd admirati impreund casa finalizata.

Strategie-cheie de ascultare sau tehnica

folosita pentru a-| ajuta pe COD” sa ACCENTUAREA ACUSTICA: in timp ce vorbesti, accentueaz o singurd unitate de informatie pentru copilul aflat la
atlngé obiectivul dorit. nivelul ul.ASpune E) uAnitate putinvmai tare sau fa pauza chiar inainte de aqu rosti. Hmm... Am putea pune usa aceasta
albastra in ... fata. (intoarce cutia) Sau poate am putea pune usa albastra in ... spate.

OBIECTIVE ASTEPTATE
@ + Sa foloseasca verbe: taie/lipeste/impatureste.
+ S3 numeasca partile casei; ex.: usa, fereastra, perdea, cos.

STRATEGII-CHEIE

GANDITI LA CE GANDESTE COPILUL: in timp ce il incurajezi pe copil s ti se aldture in construirea casei, subliniazd
acustic verbele; acolo unde este posibil aseaza verbul la sfarsitul propozitiei pentru a-i da ocazia copilului de la
nivelul 1 sd urmareasca ordinea cuvintelor si sa incerce sa repete. Chiar pe linia aceasta trebuie sa tai. Foloseste
pasta adeziva ca sa o lipesti.

FOLOSESTE VARIANTE DE RASPUNS: Folosind vocabularul care include pértile casei in intrebari cu variante de
réspuns prezentate, i oferi copilului un model de vocabular chiar inainte ca el s& incerce s& raspunda. In felul
acesta 1i este mai usor decat sa incerce sa-si aminteasca un vocabular nefamiliar. 53 facem o fereastra sau o usa?

REZULTATE ASTEPTATE
@ « Sa inteleaga ca oamenii vad lucruri diferite din unghiuri diferite.

STRATEGIE-CHEIE

DIVERSIUNE: Inclin& cutia astfel incat parintele/ingrijitorul copilului s& nu poat vedea piesa pe care tocmai ati
lipit-o. Incurajeaza-I pe parinte/ingrijitor s& comenteze c& nu poate vedea. Aceasta il va ajuta pe copil s invete c3
nu toti oamenii au acces la aceleasi informatii. Oh, nu pot sa vad fereastra. Vreau sa vad fereastra. Poti sa-mi arati
fereastra? Intoarce cutia ca sd o pot vedea.
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CASA MEA: NIVELUL 1 PLANUL LECTIEI

MED®EL

Data: .......
NN 4RSS Varsta: ...
ACTIVITATE OBIECTIVE
6 sunete: stanga © aa uu i - .
dreapta aa uu ii HE : :

- Denumeste pdrtile casei
- Foloseste verbele: taie/

CONSTRUIM O CASA

* Casa mea N1 N2 N3
Al

* Repetd sau denumeste

CINE ESTE IN CASA?

» Casa mea N1 N2 N3
A2

UNDE SE POTRIVESTE? « Consolideaza vocabularul

» Casa mea N1 N2 N3
A3

¢« Incearca sa repete un

CASA MEA

* Casa mea N1 N2 N3
A4
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- Identifica 1 cuvant:
- partile unei case

i « Intelege unele prepozitii

in fata/in spatele

: « Este atent la 1 cuvant:
o persoanad

- loc

- verb

- |dentifica 1 o unitate de

informatie:
- obiect
- loc

P Foloseste verbele: taie,
© impatureste, tine,

* Impinge, numard

. « Este atent cand i se

. citeste o poveste

lipeste/impatureste

- cuvant

- persoanad
- loc

- verb

in cadrul categoriilor
lucruri din casa/locuri din
casa

cuvant de pe fiecare
pagind

- intelege c& oamenii vad

lucruri diferite din
unghiuri diferite

- intelege sensul

termenilor: acelasi si
diferit

- intelege asocierea dintre
un obiect si un loc

¢« Intrd in conversatie

despre propria casa



CASA MEA: NIVELUL 2 PLANUL LECTIEI M ED " EI_

Data: oo
1N LU0 L= SRR Varsta: ..oooveeeeeeenn. Adresa: ....ccoceeeeeenn.
ACTIVITATE OBIECTIVE
6 sunete: stanga aa uu ii s S m :
dreapta aa uu il S : s : m :

CONSTRUIM O CASA .« Identificd 2 unitati de in- : « Combind verb + obiect/ : - intelege ca oamenii vad

: formatie: : complement ¢ lucruri diferite din un-
- partile unei case . « Foloseste prepozitii : ghiuri diferite
- Casa mea N1 N2 N3 : «Intelege prepozitii: in : :
Al . fata/in spatele/pe o

parte a/deasupra/indun-
trul/in afara

CINE ESTE IN CASA? - Este atent la 2 unitati de * Repeta sau spune 2-3 - intelege c& a vedea sau a

informatie: ¢ cuvinte: ¢ auzi informatii = a sti
. persoand + loc . persoanad + loc :
- Casa mea N1 N2 N3 - prepozitie + loc
A2 : - persoand + prepozitie
: : + loc

UNDE SE POTRIVESTE? « Identifica un loc unde « Combina cuvinte pentru - intelege asocierea dintre
poate fi pus un obiect ¢ 3 vorbi despre asocieri ©un obiect si un loc
RESURSE : :

» Casa mea N1 N2 N3

A3
CASA MEA fe Urmadreste verb + obiect/ ¢« Tncearca sa repete 2-3 ¢« Intrd in conversatie des-
complement © cuvinte de pe fiecare pa- pre propria casa
© « Urméreste pe carte ©oging :
+ Casa mea N1 N2 N3 ¢ « Intoarce pagina cand i se :
A4 . spune :
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MED®EL

CASA MEA: NIVELUL 3 PLANUL LECTIEI

Data: oo
NUMEIET <.t e e e e e e e eeeeeeans Varsta: ..ooceeeeeeeeenns Adresa: ......cccuveeee...
ACTIVITATEA OBIECTIVEL
6 sunete: : stanga : aa uu i S S m :
dreapta aa uu il S s m

CONSTRUIM O CASA © « Identific3 p&rtile unei : « Foloseste verbe specifice : « Face anticipari despre ce
:  case din descrierea func- : Foloseste timpurile ver- : poate vedea o persoana
tiei acestora : bale viitor/prezent/trecut : din diferite unghiuri
« Casa mea N1 N2 N3 .« intelege cuvintele care :
Al ¢ descriu succesiunea: pri-
© mul, al doilea, urmatorul,
cel dinainte, cel de dup3,
ultimul

CINE ESTE IN CASA? » Urmdreste 3 unitdti de « Formuleaza propozitii: « Discuta despre emotiile
informatie: - persoana + verb + oamenilor dupd un sce-

RESURSE - persoand + verb + loc expresie nariu dat
» Casa mea N1 N2 N3 prepozitionald

A2

UNDE SE POTRIVESTE? « Identifica un obiect din * Descrie relatia dintre 2} - Anticipeazd actiunile

» Casa mea N1 N2 N3
A3

¢« Intrd in conversatie des-

CASA MEA

* Casa mea N1 N2 N3
A4
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descrierea functiei lui

¢« Urmeazd instructiuni

complexe

* « Urmareste o carte si ras-

punde la intrebari

cuvinte

* Repeta 5-6 cuvinte din-

tr-o propozitie.

: « Foloseste prepozitia

pentru

unei persoane pe baza
convingerii false a acelei
persoane

pre propria casd



CASA MEA: NIVELUL 1 GHIDUL LOGOPEDULUI M ED ‘) EI_

1. Construim o casa

PREGATIRE RESURSE

Printeaza toate resursele pe un carton subtire. o
« O cutie din carton

» Casa mea N1 N2 N3 Al
- Lipici si foarfece
« Cutter pentru hartie

Vei face o casa folosind cutia de carton.
1. Decupeaza ferestrele, perdelele, usile si cosul. (Incurajeaza-l pe copil sa te ajute
ori de cate ori este posibil.)

2. Uitati-va la cutie si decideti care parte va fi fata casei.

3. Decideti daca in fata va fi usa galbena sau cea albastra.

4. Lipiti cealalta usa pe spate.

5. Folositi un cutter pentru a tdia conturul a 3 parti ale usii, astfel incat sda se
deschida.

6. Lipiti cate o fereastra pe fiecare parte laterala.

7. Folositi un cutter pentru a taia mijlocul fiecdrei ferestre, de sus pana jos, pentru

a o putea deschide.
8. Lipiti perdelele in interiorul cutiei in partea de sus a deschizaturii ferestrei.
9. Asamblati cosul de fum impaturind in ordine, 1, 2, 3 si lipiti-le intre ele.
10. Lipiti cosul pe partea de sus a cutiei.

REZULTATE ASTEPTATE

- Copilul identifica o unitate de informatie: partile casei: usa, fereastra, perdeaua, cosul.
- Intelege unele prepozitii: in fatd/in spate.

STRATEGII-CHEIE
VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Vorbeste despre partile casei in timp ce le decupati, apoi cand decideti ce piesa sa
montati prima data si cand le lipiti laolalta, dar si la final, cand admirati impreuna casa finalizata.

ACCENTUAREA ACUSTICA: in timp ce vorbesti, accentueazd o singurd unitate de informatie pentru copilul aflat la
nivelul 1. Spune o unitate putin mai tare sau fa pauza chiar inainte de a o rosti. Hmm... Am putea pune usa aceasta
albastra in ... fata. (intoarce cutia) Sau poate am putea pune usa albastra in ... spate.

OBIECTIVE ASTEPTATE
@ - Sa foloseasca verbe: taie/lipeste/impatureste.

» Sd numeasca partile casei ex.: usa, fereastrd, perdea, cos.

STRATEGII-CHEIE

GANDITI ACELASI LUCRU CA SI COPILUL: in timp ce il incurajezi pe copil sa ti se alature in construirea casei,
subliniaza acustic verbele, unde este posibil aseaza verbul la sfarsitul propozitiei pentru a-i da ocazia copilului de la
nivelul 1 sd urmdreasca ordinea cuvintelor si sa incerce sa le repete. Chiar pe linia aceasta trebuie sa tai. Foloseste
pasta adeziva ca sa o lipesti.

FOLOSESTE VARIANTE DE RASPUNS: Folosind vocabularul care include partile casei in intrebari cu doud cu variante
de raspuns, ii oferi copilului un model de vocabular chiar Tnainte ca el sa incerce s& raspunda. in felul acesta ii este
mai usor decat sa incerce sa-si aminteasca un vocabular nefamiliar. S facem o fereastra sau o usa?

REZULTATE ASTEPTATE
@ + 53 inteleagd ca oamenii vad lucruri diferite din unghiuri diferite.

STRATEGIE-CHEIE

DIVERSIUNE: inclind cutia astfel incat parintele/asistentul maternal al copilului s& nu poatd vedea piesa pe care
tocmai ati lipit-o. incurajeaza-| pe parinte/asistent maternal s3 comenteze ca nu poate vedea. Aceasta il va ajuta pe
copil sa invete cd nu toti oamenii au acces la aceleasi informatii. Oh, nu pot sa vad fereastra. Vreau sa vad fereastra.
Poti s&-mi aréti fereastra? Intoarce cutia ca s o pot vedea.
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CASA MEA: NIVELUL 2 GHIDUL LOGOPEDULUI M ED ‘) EI_

1. Construim o casa

PREGATIRE RESURSE

Printeaza toate resursele pe un carton subtire. S
« O cutie din carton

» Casa mea N1 N2 N3 Al
- Pasta de lipit si foarfece
« Cutter pentru hartie

Veti face o casa folosind cutia din carton.
1. Decupeazi ferestrele, perdelele, usile si cosul. (incurajeaza-l pe copil s3 te ajute
ori de cate ori este posibil.)
Analizati cutia si decideti care parte va fi fata casei.
Decideti dacd in fatd puneti usa galbend sau pe cea albastra si lipiti-o.
Lipiti usa cealalta pe spate.
Folositi un cutter pentru a tdia pe 3 laturi ale usilor, astfel incat sa se deschida.
Lipiti cate o fereastra pe fiecare parte.
Folositi un cutter de hartie pentru a tdia pe mijlocul fiecarei ferestre, de sus pana jos, ca sd se deschida.
Lipiti perdelele prin interiorul cutiei, in partea de sus a deschizaturii fiecarei ferestre.
Asamblati cosul de fum impaturind in ordine, 1, 2, 3 si lipiti-l de baza.
10 Atasati cosul pe acoperisul cutiei.

©ONOUAWN

REZULTATE ASTEPTATE

« Copilul sa identifice 2 unitati de informatie: parti ale casei, usile si cosul.
- Sd inteleaga prepozitii: in fata/in spatele/sus/induntrul/in afara.

STRATEGII-CHEIE
VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Vorbeste despre partile casei, in timp ce le decupati si le montati, apoi din nou
cand decideti ce piesa faceti mai intai, cand le lipiti si, din nou, la sfarsit, cdnd admirati casa finalizata.

ACCENTUARE ACUSTICA: in timp ce vorbesti, accentueaza doud unitati de informatie pentru copilul aflat la nivelul 2.
Rosteste-le putin mai tare sau putin mai Tncet pentru a-i atrage atentia la respectivele unitati de infomatie. Hmm,
avem aici doud usi si un cos de fum. Vrei usa galbena sau usa albastra? O putem pune in fata sau in spate.

REZULTATE ASTEPTATE
@ « Combina verb + obiect/complement ex.: taie usa/lipeste fereastra.

« Foloseste prepozitii ex.: in fata/in spatele.

STRATEGII-CHEIE

GANDITI ACELASI LUCRU CA SI COPILUL: in timp ce Tncurajezi copilul sa ti se aldture in construirea casei, adaugd Ac-
centuarea acusticd la combinatiile de verbe si obiecte/complemente directe. Cand copilul repeta doar obiectul, in-
cearca sa asezi verbul in pozitie finald in propozitie, pentru a-i da copilului ocazia sa il urmdreasca atent si apoi sa
repete cuvantul cu verbul pus 1n ordinea tipica a cuvintelor. OK, acum impatureste cosul. Chiar aici trebuie sa indoi
hértia. Asa, impatureste cosul.

FOLOSESTE INTREBARI CU VARIANTE DE RASPUNS: Folosind vocabularul despre componentele casei in intreb&ri cu
variante de rdspuns, ii vei oferi copilului un model de vocabular chiar Tnainte de a incerca sa raspundad. Pentru a-I
ncuraja pe copil sa foloseasca 2-3 cuvinte foloseste ntrebarea cu variante de raspuns folosind 2 sau 3 cuvinte. Sa
o lipim pe aceasta pe fata sau pe spate?

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Intelege c& oamenii vad lucruri diferite din unghiuri diferite.

STRATEGIE-CHEIE

DIVERSIUNE: Roteste cutia astfel incat pdrintele/asistentul maternal sd nu poatd vedea piesa pe care tocmai ai li-
pit-o. Incurajeaza parintele/ingrijitorul copilului s3 comenteze despre faptul cd nu pot vedea. Activitatea aceasta 1l
ajuta pe copil sa invete cd nu toti au acces la aceleasi informatii. Oh, nu pot sa vad fereastra. Vreau sa vad fereastra.
Imi poti ardta fereastra? Intoarce cutia ca sd o pot vedea.
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CASA MEA: NIVELUL 3 GHIDUL LOGOPEDULUI M ED ‘) EI_

1. Construim o casa

PREGATIRE RESURSE

Printeaza toate materialele pe carton subtire. o
« O cutie din carton

» Casa mea N1 N2 N3 Al
« Pasta de lipit si foarfece
« Cutter pentru hartie

Veti construi o casa folosind cutia din carton.

1. Decupeazi ferestrele, perdelele, usile si cosul. (incurajeaza-l pe copil s3 ajute
oricand este posibil.)
Analizati cutia si decideti care parte va fi fata casei.
Decideti dacd in fatd in fata puneti usa galbend sau pe cea albastra si lipiti-o.
Lipiti usa cealalta pe spate.
Folositi un cutter pentru a tdia pe 3 laturi ale usilor, astfel incat sa se deschida.
Lipiti cate o fereastra pe fiecare parte.
Folositi un cutter de hartie pentru a tdia pe mijlocul fiecarei ferestre, de sus
pana jos, ca sa se deschida.
8. Lipiti perdelele prin interiorul cutiei, in partea de sus a deschizaturii fiecdrei fe-

restre.

9. Asamblati cosul de fum impaturind in ordine, 1, 2, 3 si lipiti-I de baza.
10. Atasati cosul pe acoperisul cutiei.

NouhwnN

REZULTATE ASTEPTATE

- Copilul identifica partile unei case din descrierea functiei lor.
- Intelege cuvintele pentru succesiune primul, al doilea, urmatorul, precedentul, dupa, ultimul.

STRATEGII-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Vorbeste despre partile casei si despre functionalitatea lor in timp ce le decupati.
incurajeaza-1 pe copil si pe parinte/ingrijitor sa isi spuna ideile cu privire la cum pot fi descrise functiile partilor ca-
sei. Ideile fiecaruia pot fi putin diferite de ale celorlalti. Folosim ferestrele ca sa putem vedea afara. Folosim ferestre
ca sd lasam lumina sa intre. Folosim ferestre ca sa aerisim casa.

ACCENTUARE ACUSTICA: Ajut3-l pe copil s& urmareascd atent cuvintele pentru succesiune subliniindu-le prin Accen-
tuare acusticd. Aranjeaza piesele de la stanga la dreapta pentru a hotari in ce ordine le veti face inainte de a incepe
sa le montati. Deci vrei sa lipesti usa din fata prima. Apoi usa din spate urmatoarea.Vom face ferestrele dupa usi.
Ultimul va fi cosul de fum. Inainte de cos vom pune perdelele induntru.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Foloseste verbe specifice ex.: lipim, prindem, atasam, indepdrtam, croim, repardm.

- Foloseste timpurile verbelor viitor/prezent/trecut: vom lipi (sau urmeaza sa lipim), lipim, am lipit.

STRATEGII-CHEIE

GANDITI ACELASI LUCRU CA SI COPILUL: in timp ce Tncurajezi copilul s3 ti se aldture in construirea casei, adaug
verbelor accentudri acustice. incearca sa folosesti o varietate de verbe pentru a dezvolta vocabularul copilului. De
ex.: daca acesta deja foloseste verbul a lipi, foloseste cuvinte mai avansate precum: a fixa, a atasa, a adera.

ACCENTUARE ACUSTICA: F& un comentariu n timp ce construiesti casa si accentueaza timpurile verbelor: Arat3-i
mamei cum vei lipi usa. Se lipeste. Bravo, s-a lipit.

REZULTATE ASTEPTATE
@ « Anticipeaza ce poate vedea o persoand din unghiuri diferite.

STRATEGIE-CHEIE

DIVERSIUNE: incurajeaz&-i pe parinte/asistent maternal si pe copil sd vorbeascd despre partile casei pe care pot sau
nu pot sa le vada din pozitia Tn care se afld. Roteste cutia si ghiciti pe rand ce vad eu si ce nu vad ceilalti. Activitatea
aceasta 1l ajuta pe copil sa invete cd nu toti au acces la aceleasi informatii.
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CASA MEA: NIVELUL 1 GHIDUL LOGOPEDULUI MED " EI_

2. Cine este In casa?

PREGATIRE RESURSE
Printeaza materialele in 2 exemplare pe carton subtire. . Casa mea L1 L2 L3 A2
Decupeaza oamenii . Foarfece

* Blue tack (plastilind

Veti face sa se potriveasca cele 2 case punand oamenii in acelasi loc. e

1. Da-i copilului una dintre case si incurajeaza-l sa i-o dea pe cealalta parintelui/
asistentului maternal.

2. Rupe mici bucati de blue-tack (plastilina adeziva) si ataseaza-le pe spatele fiecarei persoane decupate.

3. Spune cine este fiecare persoana si incurajeaza-l pe copil sd ia una.

4. Incurajeaza-l pe copil sé-si instruiasca parintele/asistentul maternal sd ia aceeasi persoana.

5. Vorbeste despre camerele din casa si incurajeaza-l pe copil sa punda omul pe care il are intr-o anumita camera.

6. incurajeaza-l pe copil sd-si instruiasca parintele/asistentul maternal unde sa pun& omul decupat pe care acesta 1l
are in mana.

7. Vorbiti despre ce ar putea face acea persoana in camera in care a fost pusa.

8. Comparati cele 2 case si verificati daca sunt la fel vorbind despre persoand, unde este si ce face.

9. Inversati rolurile, astfel incat parintele/asistentul maternal al copilului sa aleagd o persoand si sa-i spuna copilului
pe cine sa aleagd, la randul lui. Apoi, unde sa o puna.

10. Daca activitatea de mai sus este prea usoard, incearca sa pui o barierd intre case astfel incat cel care asculta sa
nu poatd sa vada casa celui care vorbeste.

REZULTATE ASTEPTATE

« Urmareste o unitate de informatie:
- persoana ex.: bunica, tata, fetita
-loc ex.: dormitor, bucatarie, baie
-verb ex.: doarme, se joacd, gateste

STRATEGII-CHEIE
MAI INTAI ASCULTA: Foloseste cuvinte inainte de a ardta spre fiecare persoand decupatd, pentru a-l ajuta pe copil
sa urmadreasca auditiv, Tnainte de a se concentra pe informatia vizuala.

VINO APROAPE DE MINE: Pozitia Tn care copilul sta umar langa umdr cu parintele/asistentul lui maternal si cu tine
va ajuta la asigurarea celui mai bun semnal auditiv. Pe mdsura ce oamenii decupati incep sa-si ocupe locurile in
casd, pozitia unul Ianga celdlalt Ti va permite copilului s& compare cu usurinta casele si sa verifice daca sunt Ia fel.

REZULTATE ASTEPTATE
@ * Repetd sau denumeste 1 cuvant:
- persoand/loc/verb

STRATEGII-CHEIE

VOCEA MEA CONTEAZA: La Tnceput, cuvintele copilului, s-ar putea sd nu fie prea clare. Recompensati orice incercare
ca si cand ar fi avut insemnatate, pentru a-l incuraja pe copil sd inteleaga cat de mare putere are vocea lui. Oh, cred
ca ai spus bebe(lus). Ok, I-am luat pe bebe(lus).

EXPANSIUNE & EXTENSIE: Cand copilul foloseste un singur cuvant, repetd-| si mai adauga unul sau doud pentru a-i
asigura un model al urmatorului nivel de limbaj. Bebelusul este in dormitor. Bebelusul doarme.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Intelege concepte: acelasi/diferit.

STRATEGIE-CHEIE

ACCENTUARE ACUSTICA: Atrage atentia copilului spre concepte prin Accentuare acusticd: Bravo! Casele sunt la fel.
Consolideaza sensul negatiilor asigurandu-te ca oamenii sunt n locuri diferite in cele doud case si accentuand
acest lucru: Oh, vai, nu sunt Ia fel.
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2. Cine este In casa?

PREGATIRE RESURSE

Printeaza Tater/a/g{e in 2 exemplare, pe carton subtire. . Casa mea N1 N2 N3 A2
Decupeaza oamenii.
- Foarfece

- Blue tack (plastilind

Veti face sa se potriveasca cele 2 case asezand oamenii in acelasi loc. e

1. Dati-i copilului o casa si incurajati-| sa-i dea cealalta casa parintelui/asistentului
maternal.

Rupeti mici bucati de blue tack si puneti-le pe spatele fiecarei persoane decupate.
Vorbiti despre cine este fiecare persoana.

Vorbiti despre camerele casei.

Puneti o bariera intre casa copilului si casa parintelui/asistentului maternal al copilului, astfel incat niciunul sa nu
poata vedea casa celuilalt (un dosar sau o carte va fi ok).

6. incurajati copilul s& aleaga o persoand si sd o aseze intr-o camerd a casei.

Ui W

7. incurajati copilul s&-si indrume parintele/asistentul maternal sa faca la fel spunand numele persoanei si unde se
afla.
8. Vorbiti despre ce poate face acea persoana in camera in care a fost pusa.

9. Comparati cele 2 case si verificati daca sunt la fel vorbind despre persoand, unde se afld si ce face.
10. Inversati rolurile, astfel incat parintele/asistentul maternal sd aleaga persoana si sa li spuna copilului unde sa o
puna.

REZULTATE ASTEPTATE
« Urmadreste 2 unitati de informatie: persoana + loc ex.: Tata este in baie.

STRATEGII-CHEIE

MAI INTAI ASCULTA: Folosind bariera, incurajeaza-| pe copil sa foloseascd ascultarea pentru a rezolva problema, de
a se asigura ca cele doud case se potrivesc. Copilul probabil va incerca sa tragad cu ochiul pe dupa bariera pusa. in-
curajati-l sa asculte din nou, Thainte de a privi. Folositi cuvinte Thainte de a ardta persoana si/sau locul pentru a-|
ajuta pe copil sa urmdreasca semnalul auditiv nainte de a se concentra pe informatia vizuala.

VINO LANGA MINE: Pozitia in care copilul std umar langd umar cu parintele/asistentul maternal si cu tine va ajuta la
asigurarea celui mai bun semnal auditiv. Pe masurd ce oamenii decupati incep sa-si ocupe locurile in casd, pozitia
unul Ianga celdlalt Ti va permite copilului sa compare cu usurinta casele cand bariera este indepdrtata si sa verifice
daca sunt la fel. Aceasta 1l ajuta pe copil sa invete sa se increada n auzul lui.

REZULTATE ASTEPTATE
@ * Repeta 2-3 cuvinte:
- persoana + loc ex.: Tata in baie.

- prepozitie + loc ex.: in baie.
* persoana + prepozitie + loc ex.: Bebelus in patut.

STRATEGII-CHEIE

EXPANSIUNE & EXTENSIE: Asculta cu atentie ce spune copilul, extinde si imbogateste ce spune el, intr-o formulare
mai completa si mai complexd. Repeta si adauga un cuvant sau douad pentru a-i oferi modelul urmatorului nivel de
limbaj. Foloseste Acccentudri acustice pentru a atrage atentia la structura gramaticald omisa sau la o noud informa-
tie. Bebelusul este in dormitor. Bebelusul doarme.

REZULTATE ASTEPTATE
@ + Intelege c& a vedea sau a auzi informatii = a sti.

STRATEGIE-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Bariera il ajuta pe copil sa-si dezvolte Teoria Mintii, intelegand ca este nevoie de o
activitate perceptiva pentru ca ceilalti sa afle informatiile pe care copilul poate ca deja le cunoaste. Ajuta-I pe copil
explicandu-i astfel: Mami nu poate sa vada.Va trebui sa Ti spui tu. Fetita este in baie.
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2. Cine este In casa?

PREGATIRE RESURSE

Printeaza Cnater/alg{e pe carton subtire in 2 exemplare. . Casa mea N1 N2 N3 A2
Decupeaza oamenii.
- Foarfece

* Blue tack (plastilind

Vom face ca cele 2 case sa se potriveascd punand oamenii in acelasi loc. e

1. Da-i copilului o casa si incurajeaza-l sa i-o dea pe cealaltd parintelui/asistentului
maternal.

2. Framanta mici bilute de plastilind adeziva si pune-le pe spatele fiecdrei persoane decupate.

3. Vorbeste despre cine este fiecare persoanad.

4. \Vorbeste despre camerele din casa.

5. Pune o bariera intre casa copilului si casa parintelui/asistentului maternal astfel incat niciunul sa nu poata vedea
casa celuilalt (un dosar sau o carte va fi ok).

6. incurajeaza-l pe copil sa aleagd o persoand si s& o aseze intr-o camera.

7. ncurajeaza-l pe copil sd-si invete parintele/asistentul maternal s& faca acelasi lucru spunand numele persoanei

alese si unde a pus-o.

Vorbeste despre ce ar putea face persoana respectiva in acea camerad.

9. Compara cele doua case pentru a verifica daca sunt la fel vorbind despre persoana, despre locul in care se afla si
despre ce face acolo.

10. Inversati rolurile, astfel incat parintele/asistentul maternal sd aleaga o persoana si sa ii spuna copilului unde o
pune.

o

REZULTATE ASTEPTATE
« Urmdreste 3 unitati de informatie: persoana + verb + loc ex.: Bunica gateste in bucatarie.

STRATEGII-CHEIE

MAI INTAI ASCULTA: Folosind bariera, incurajeaza-| pe copil s& asculte pentru a se asigura ca cele doud case se po-
trivesc. Daca copilul gdseste cu usurinta cele 3 articole, adauga si alte informatii in propozitie, astfel incat copilul sa
urmareasca partile importante. Bunica a venit acasa de la magazin si acum gateste in bucatarie.

VINO LANGA MINE: Pozitia in care copilul std umar Iangd umar cu parintele/asistentul maternal si cu tine va ajuta la
asigurarea celui mai bun semnal auditiv. Pe mdsura ce oamenii decupati incep sa-si ocupe locurile in casd, pozitia
unul langa celdlalt 1i va permite copilului sa compare cu usurintd casele cand bariera este indepartata si sa verifice
daca sunt la fel.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Formuleaza propozitia: persoand + verb + expresie preopozitionald ex.: Tata priveste la TV in camera de
zi.

STRATEGII-CHEIE

EXPANSIUNE & EXTENSIE: Asculta cu atentie ce spune copilul, extinde si imbogdteste ce spune el, intr-o formulare
mai completd si mai complexd. Repetd si adaugd un cuvant sau doud pentru a-i oferi un model al urmdtorului nivel
de limbaj. Foloseste Accentudri acustice pentru a atrage atentia la structura gramaticald omisa sau la o noud infor-
matie. Bunica acum gateste carnati in bucatarie.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Discuta despre emotiile oamenilor dupa un scenariu dat.

STRATEGIE-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Extinde povestirea despre fiecare persoand discutand despre cum s-ar putea
simti. Aceasta il ajutd pe copil sa-si dezvolte abilitatea de a intelege cum se simt ceilalti oameni si din ce motiv se
simt astfel. Tata priveste la TV in camera de zi. Probabil este foarte obosit. S-a trezit de dimineata si a muncit toata
ziua din greu.
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CASA MEA: NIVELUL 1 GHIDUL LOGOPEDULUI M ED ‘) EI_

3. Unde se potriveste?

PREGATIRE RESURSE

Printeaza materialele pe carton subtire. Printeaza 2 pagini pe una singura, astfel incat
: pe c : pagini p g - Casa mea N1 N2 N3 A3
cartonasele sa fie mai mici.
.. - Foarfece
Decupeaza piesele de puzzle.

Veti gdsi piesele de puzzle care se potrivesc intre ele.
1. Partea stangd a fiecarui cartonas are pe ea o imagine a unui articol din casd. Faceti o gramdjoara din toate si
pune-le cu fata in jos.
2. imprastie pe 0 masa celelalte cartonase, care arat3 locurile in care trebuie puse articolele.
la un cartonas cu un articol din casa. Spune ce este si unde crezi ca ar trebui pus.
4. Gasiti impreuna imaginea care se potriveste cel mai bine ideii voastre si verificati daca cele doua piese se
potrivesc intre ele.
5. Daca se potrivesc, vorbiti despre relatia dintre cuvinte. Ex.: perna o punem pe pat. Dormim pe perna.
6. Luati pe rand cate un cartonas din prima gramada, cu lucrurile din casa, si gasiti-le locul potrivit.

w

REZULTATE ASTEPTATE

- Identifica 1 unitate de informatie:
- obiect ex.: pernd, computer, sapun
-loc ex.: dormitor, birou, baie

STRATEGII-CHEIE
MAI INTAI ASCULTA: in timp ce alegi un cartonas, vorbeste despre acel articol inainte de a-i arata copilului imaginea
si spune unde crezi ¢d ar trebui pus Thainte de a Tncerca sa gdsesti piesa de puzzle care i se potriveste.

ASTEAPTA, ASTEAPTA SI MAI ASTEAPTA PUTIN: D&-i copilului putin timp de asteptare dupa ce i-ai vorbit despre acel
articol, sa vezi daca poate gdsi singur piesa potrivita inainte de a vedea imaginea propriu-zisa. Oh, este hartie
igienica. Hmmm. Hartie igienicd. Unde gdsim hértia igienica...

REZULTATE ASTEPTATE
@ « Consolideaza vocabularul in categorii; lucruri din casd/locuri din casa.

STRATEGII-CHEIE

FOLOSESTE INTREBARI CU VARIANTE DE RASPUNS: Oferd-i copilului variante de rdspuns ca s&-1 ajuti s& isi
aminteasca noile elemente de vocabular. Ca sa-i fie mai usor, pune varianta corectd la sfarsit. Ai sapunul. Crezi ca
sapunul merge in dormitor ....sau in baie?

DIVERSIUNE: Cartonasele de puzzle sunt auto-corectoare. Daca spui locul gresit, cartonasele nu se vor potrivi.
Aceasta iti va da o noua ocazie de a vorbi despre articol si loc, de a introduce negatiile si putin umor. Am
televizorul. Cred ca il punem in toaletd. Uh oh! Nu in toaleta. il punem in sufragerie.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Intelege asocierea dintre un obiect si un loc.

STRATEGIE-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Copiii au nevoie sa auda de multe ori cuvintele pentru a invata semnificatia lor si
pentru a le putea aseza in memorie intr-un fel care sa le permita sa le gdseasca atunci cand au nevoie sa le
foloseascd. Construirea de asocieri intre cuvinte ajuta in acest proces. Ajuta-I pe copil sa inteleagd de ce cuvintele
se potrivesc intre ele pe mdsura ce vorbesti mai mult. Am o cratitd mare. Cred ca merge in bucatarie. Pot sa gatesc
in cratita. Pot sa gatesc in bucatarie.
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CASA MEA: NIVELUL 2 GHIDUL LOGOPEDULUI M ED ‘) EI_

3. Unde se potriveste?

Printeaza materialele pe carton subtire. Printeaza 2 pagini pe una singura astfel incat . Casa mea N1 N2 N3 A3
cartonasele sa fie mai mici. « Foarfece
Decupeaza piesele de puzzle.

Veti gdsi piesele de puzzle care se potrivesc una cu alta.

1. Partea stangad a fiecarui cartonas are o imagine cu un articol din casa. Fa o gra-
majoara din toate si pune-le cu fata in jos.

2. imprastie pe 0 masa celelalte cartonase, care arat locurile in care trebuie s& fie
duse articolele.

3. Ridicd un cartonas cu un articol din casd. Spune ce este si vorbeste despre unde
crezi ca ar merge.

4. Gaseste imaginea care se potriveste cel mai bine cu ideea ta si verifica daca pie-
sele se potrivesc una cu cealalta.

5. Daca se potrivesc, vorbeste despre relatia dintre cuvinte. Ex.: Perna o punem in
dormitor. O asezam pe pat, dormim pe ea.

6. la pe rand cate un cartonas din gramada cu articole de casa si gaseste locul
porivit pentru el.

REZULTATE ASTEPTATE
« Identifica locul Tn care se potriveste obiectul de ex.: sapunul se pune in baie.

STRATEGII-CHEIE
MAI INTAI ASCULTA: Cand ridici cartonasul vorbeste despre articol Thainte sa-i arati copilului imaginea si vorbeste
despre locul unde crezi ca ar merge pus nainte de a incerca sd-i gdsesti piesa de puzzle potrivita.

ASTEAPTA, ASTEAPTA SI MAI ASTEAPTA PUTIN: D3-i copilului putin timp de asteptare dupa ce i-ai vorbit despre acel
obiect, sa vezi daca poate gasi singur piesa potrivita inainte de a vedea imaginea propriu-zisa. Oh, am hartie igie-
nica. Hmmm. Hartie igienica. Unde gasim hartia igienica...

REZULTATE ASTEPTATE
@ « Combind cuvinte ca sa vorbesti despre asocieri.

STRATEGII-CHEIE

FOLOSESTE INTREBARI CU VARIANTE DE RASPUNS: Oferd-i copilului variante de rspuns ca sd-1 ajuti s& isi amin-
teascd noile elemente de vocabular. Ca sa-i fie mai usor, pune varianta corecta la sfarsit. Ai sdpunul. Crezi ca sapu-
nul merge in dormitor... sau sapunul merge in baie?

DIVERSIUNE: Cartonasele de puzzle sunt auto-corectoare. Daca spui locul gresit, cartonasele nu se vor potrivi.
Aceasta iti va da o noud ocazie de a vorbi despre obiect si loc si de a introduce negatiile si putin umor. Am televizo-
rul. Cred ca televizorul se pune in toaleta. O, vai! Nu la toaleta. Cred ca televizorul se pune in sufragerie.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Intelege asocierea dintre un obiect si un loc.

STRATEGIE-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Copiii au nevoie sa auda de multe ori cuvintele pentru a invata semnificatia lor si
pentru a le putea memora intr-un fel in care sa le permita sd le gaseasca atunci cand au nevoie sd le foloseasca.
Construirea de asocieri intre cuvinte ajutd in acest proces. Ajuta-| pe copil sa inteleagd de ce cuvintele se potrivesc
intre ele pe mdsura ce vorbesti mai mult. Am o cratita mare. Cred ca aceasta cratitd mare merge in bucatarie.. Pot s3
gatesc in cratita. Pot sa gatesc in cratitd in bucatarie.
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3. Unde se potriveste?

PREGATIRE RESURSE

Printeaza materialele pe carton subtire. Printeaza 2 pagini pe una singura astfel incat
: pe c : pagini p g - Casa mea N1 N2 N3 A3
cartonasele sa fie mai mici.
.. - Foarfece
Decupeaza piesele de puzzle.

Veti gdsi piesele de puzzle care se potrivesc una cu cealalta.

1. Partea stangad a fiecarui cartonas are o imagine cu un articol din casa. Fa o gra-
majoara din toate si pune-le cu fata in jos.

2. imprastie pe 0 masa celelalte cartonase, care arat3 locurile in care se potrivesc
obiectele.

3. Ridicd un cartonas cu un articol din casd. Spune ce este si vorbeste despre unde
crezi ca se potriveste.

4. Gaseste imaginea care se potriveste cel mai bine cu ideea ta si verifica daca pie-
sele se potrivesc una cu cealalta.

5. Daca se potrivesc, vorbeste despre relatia dintre cuvinte. Ex.: Perna se pune in
dormitor. O asezam pe pat, dormim pe ea.

6. la pe rand cate un cartonas din gramada cu articole de casa si gaseste locul
porivit pentru el.

REZULTATE ASTEPTATE
- Identificd un obiect dupd descrierea functiei lui ex.: il folosim ca sa ne spalam pe maini.

STRATEGII-CHEIE
MAI INTAI ASCULTA: in timp ce alegi un cartonas, vorbeste despre acel articol inainte de a-i ardta copilului imaginea
si spune unde crezi ¢d ar trebui pus Thainte de a Tncerca sa gdsesti piesa de puzzle care i se potriveste.

ASTEAPTA, ASTEAPTA SI MAI ASTEAPTA PUTIN: D3-i copilului putin timp de asteptare dupa ce i-ai vorbit despre acel
articol, sa vezi daca poate gasi singur piesa potrivita inainte de a vedea imaginea propriu-zisa. Oh, am ceva de care
tu ai nevoie cand gdtesti oua. Spargi oudle si le prajesti intr-o...

REZULTATE ASTEPTATE
@ » Descrie relatia dintre doud cuvinte.

STRATEGII-CHEIE
FOLOSESTE INTREBARI CU VARIANTE DE RASPUNS: Oferd-i copilului variante de rspuns ca s&-1 ajuti s isi amin-
teasca noile elemente de vocabular si relatiile dintre cuvinte. Crezi ca tigaia merge in baie sau merge in bucatarie?

DIVERSIUNE: Cartonasele de puzzle sunt auto-corectoare. Daca spui locul gresit, cartonasele nu se vor potrivi.
Aceasta iti va da o noua ocazie de a vorbi despre obiect si loc si de a introduce negatiile si putin umor. Am televizo-
rul. Cred ca ar fi amuzant daca am pune televizorul in toaleta. Hai sa verificam. Haha, televizorul nu se pune in toa-
leta. Televizorul se potriveste in sufragerie.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Anticipeaza actiunile unei persoane pe baza convingerii false a acesteia.

STRATEGIE-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: A intelege cd o persoand poate crede ceva ce nu este adevarat constituie modelul
Teoriei Mintii numit convingere falsa. Subliniaza acest concept abatandu-te de la activitate si sugerand cd tu (sau
parintele/asistentul maternal) crezi ca anumite articole merg intr-un loc gresit. Ex.: Tata credea ca detergentul de
rufe se pune in bucatarie, dar nu se pune acolo, ci in spalator.
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ste?

3. Unde se potrive

Hartie recomandata: A4, 300¢g
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CASA MEA: NIVELUL 1 GHIDUL LOGOPEDULUI M ED ‘) EI_

4. Casa mea

PREGATIRE RESURSE
Printeaza materialele pe hartie. . Casa mea N1 N2 N3 A4
Printeaza 4 pagini pe una pusa orizontal. - Fomiae o cxpssie

1 2

3 4

Veti confectiona o carte si o veti citi impreuna

1. Taie pagina pe la mijloc (astfel incat sa ai numerele consecutive unul dupa
celdlalt).

2. impatureste fiecare pagind astfel incat imaginile sd ramana pe exterior.

3. Asambleazd cartea pdstrand deasupra pagina de titlu si punand in ordine
celelalte pagini in spatele ei.

4. (apseaza cartea pe muchiile tdiate.

5. Cititi cartea impreuna.

REZULTATE ASTEPTATE

- Acorda atentie verbelor ex.: taie, impatureste, numadrad, tine, apasd
- Urmadreste povestea pe carte

STRATEGII-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: incurajeazé-| pe copil s ajute la confectionarea cartii si adaugd verbe la fiecare
actiune. Uite, ma ajuti sa tai. Bine, acum trebuie sa impaturim. Acum le asamblam. Mai intai trebuie sa numaram.
Tine aici. Acum o capsam. Gata... apasa.

CARTI CARTI CARTI: Multe dintre cartile pentru copii mici, cum este aceasta, folosesc expresii repetitive pentru a
ajuta la consolidarea structurii propozitiei. in plus, cuvintele pentru fiecare set de doud pagini au un ritm
consecvent. Foloseste Accentuarea acustica pentru a exagera usor cuvintele care mentin ritmul, pentru a pastra
atentia copilului. Casa mea are o usa mare in fata ca sa ciocani in ea.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Incearca sa repete cate un cuvant de pe fiecare pagina.

STRATEGII-CHEIE

VINO LANGA MINE: indeamna-| pe parintele/ingrijitorul copilului sa stea foarte aproape de copil ca s& poatd urmari
impreuna povestirea. Citeste un rand din carte si apoi muta cartea in fata parintelui/ingrijitorului, astfel incat sa
citeasca si el, si apoi in fata copilului, ca o indicatie de a ‘citi' si el pe acea pagina.

VOCEA MEA CONTEAZA: Asteaptd in aceastd pozitie, cu cartea in fata copilului, pand cand incepe s3 vorbeasca. La
nceput poate fi doar o aproximare de un cuvant. Apreciaza reusita si indeamna-| pe copil sa intoarcd pagina si sa
continue sa 'citeasca'.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Incepe s& intre in conversatie despre propria casa.

STRATEGIE-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Pentru fiecare pagind a cartii spune-i dacd si tu ai acea parte in casa ta. intreaba-i
pe copil si pe pdrinte/ingrijitor dacd au acea parte Tn casa lor si, daca da, dacd o folosesc in acelasi fel ca in carte.
Eu nu am hol. Tu ai hol? Ai voie sa alergi pe el?
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CASA MEA: NIVELUL 2 GHIDUL LOGOPEDULUI M ED ‘) EI_

4. Casa mea

PREGATIRE RESURSE
Printeaza materialele pe hartie. . Casa mea N1 N2 N3 A4
Printeaza 4 pagini pe una pusa orizontal. - Fomiae o cxpssie

1 2

3 4

Veti confectiona o carte si o veti citi impreuna.

1. Taie pagina pe la mijloc (astfel incat sa ai numerele consecutive unul dupa cela-
lalt).

2. impatureste fiecare pagind astfel incat imaginile sd ramana pe exterior.

3. Asambleazd cartea pastrand deasupra pagina de titlu si punand in ordine cele-
lalte pagini in spatele ei.

4. (apseaza cartea pe muchiile tdiate.

5. Cititi cartea impreuna.

REZULTATE ASTEPTATE

- Acorda atentie verb + obiect; ex.: taie hartia, numara paginile, tine cartea
- Urmadreste povestirea pe carte.
- Intoarce pagina cand i se spune.

STRATEGII-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: incurajeaza-| pe copil s& ajute la confectionarea cirtii si subliniaz& acustic combi-
natile verb + obiect pe mdsura ce inaintati in activitate. Ajutd-md sa tai hartia pe la jumdtate. Bine, acum tebuie sd
impaturim paginile. Ok, acum le punem impreund. Mai intai trebuie sa numdaram paginile. Tine cartea. Acum o cap-
sam. Gata... apasa capsatorul.

CARTI CARTI CARTI: Multe dintre cartile pentru copii mici, cum este aceasta, folosesc expresii repetitive pentru a
ajuta la consolidarea structurii propozitiei. in plus, cuvintele pentru fiecare set de doud pagini au un ritm consec-
vent. Foloseste Accentuarea acustica pentru a exagera usor cuvintele care mentin ritmul, pentru a pdstra atentia
copilului si a-I ajuta sa-si dezvolte Memoria auditivd. Casa mea are o usa mare in fata ca sa ciocani in ea.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Incearca sa repete cate un 2-3 cuvinte de pe fiecare pagina.

STRATEGII-CHEIE

VINO LANGA MINE: indeamna-I pe parintele/ingrijitorul copilului sa stea foarte aproape de copil ca sa poata urmari
impreunad povestirea. Citeste un rand din carte si apoi mutd cartea in fata parintelui/ingrijitorului, astfel incat sa ci-
teasca si el, si apoi in fata copilului, ca o indicatie de a ‘citi' si el pe acea pagina.

ASTEAPTA, ASTEAPTA SI MAI ASTEAPTA PUTIN: Asteaptd in aceasta pozitie, cu cartea in fata copilului, pand cand in-
cepe sa vorbeascd. La inceput poate fi doar un cuvant. Ofera-i un model dezvoltat si asteapta din nou sa vezi daca
poate repeta mai mult.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Incepe s& intre in conversatie despre propria casa.

STRATEGIE-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Pentru fiecare pagind a cartii spune-i dacd si tu ai acea parte in casa ta. intreaba-i
pe copil si pe parinte/ingrijitor daca au acea parte in casa lor si, daca da, dacd o folosesc in acelasi fel ca in carte.
Eu nu am hol. Tu ai hol? Ai voie sa alergi pe el?
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CASA MEA: NIVELUL 3 GHIDUL LOGOPEDULUI M ED ‘) EI_

4. Casa mea

PREGATIRE RESURSE

Printeoss 4 paginipe una puss orizonta oot scapatir.
pagini p p . - Foarfece si capsator

1 2

3 4

Veti confectiona o carte si o veti citi impreuna.

1. Taie pagina pe la mijloc (astfel incat sa ai numerele consecutive unul dupa
celalalt).

2. Impé&tureste fiecare pagind astfel incat imaginile s& ramana pe exterior.

3. Asambleaza cartea pastrand deasupra pagina de titlu si punand in ordine celelalte
pagini in spatele ei.

4. (apseaza cartea pe muchiile tdiate.

5. (Cititi cartea Tmpreuna.

REZULTATE ASTEPTATE

- Urmeaza indicatii complexe
- Urmadreste cartea si raspunde la intrebari.

STRATEGII-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: incurajeazé-I pe copil sa te ajute la confectionarea cartii subliniind acustic cuvin-
tele nefamiliare din instructiunile de pe parcurs. Ajuta-ma sa tai hartia pe la jumatate. Acum impdaturim toate pagi-
nile cu imaginile in exterior. Trebuie sa aranjam paginile in ordine. Tine cartea bine cu amdndoua mainile. Acum o
vom capsa pe partea cu marginile taiate.

CARTI CARTI CARTI: Multe dintre cartile pentru copii mici, cum este aceasta, folosesc expresii repetitive pentru a
ajuta la consolidarea structurii propozitiei. in plus, cuvintele pentru fiecare set de doud pagini au un ritm consec-
vent. Foloseste Accentuarea acusticd pentru a exagera usor cuvintele care mentin ritmul, pentru a pastra atentia
copilului si a-I ajuta sa-si dezvolte Memoria auditivd. Casa mea are o usa mare in fata pentru a ciocani la ea.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Repetd 5-6 cuvinte dintr-o propozitie.

« Foloseste prepozitia: pentru.

STRATEGII-CHEIE

VINO LANGA MINE: indeamna-I pe parintele/ingrijitorul copilului sa stea foarte aproape de copil ca sa poata urmari
impreuna povestirea. Citeste un rand din carte si apoi muta cartea in fata parintelui/ingrijitorului, astfel incat sa ci-
teasca si el, si apoi in fata copilului, ca o indicatie de a 'citi' si el pe acea pagina. Dacd copilul poate citi cuvintele,
ascunde textul, ca sa repete cuvintele doar prin ascultare.

ASTEAPTA, ASTEAPTA SI MAI ASTEAPTA PUTIN: Asteaptd in aceastd pozitie, cu cartea in fata copilului, pand cand in-
cepe sa vorbeascd. Daca copilul omite cuvinte sau face greseli gramaticale, ofera-i modelul corect si asteapta din
nou sd vezi dacad poate repeta mai exact.

REZULTATE ASTEPTATE
@ - Incepe s& intre in conversatie despre propria casa.

STRATEGIE-CHEIE

VORBESTE VORBESTE VORBESTE: Pentru fiecare pagind a cartii spune-i dacd si tu ai acea parte in casa ta. intreaba-i
pe copil si pe pdrinte/ingrijitor dacd au acea parte Tn casa lor si, daca da, dacd o folosesc in acelasi fel ca n carte.
Eu nu am hol. Tu ai un hol lung si ingust? Ai voie sa alergi pe el? Ce s-ar intdmpla daca ai alerga pe el?
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lergi.
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pe care sd a



Casa mea are

o bucatarie plina cu
lucruri stralucitoare



cu care sa gatesti.



Casa mea are

ferestre Tnalte, mari



ca sa vezi afara.



Casa mea are

o grddina insorita



In care sa
cultivi plante.



Casa mea are

o masd cu o fata
de masa rosie



pentru a sta la masa.



Casa mea are

un fotoliu vechi



T

n care citim
Impreund.
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Casa mea are

ursuletul meu de
plus preferat
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angai.

Tl m

ca sa |



SI casa mea are

-
un patut moale
si placut




ca sa dorm 1n el.
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MED-EL Offices Worldwide

AMERICAS

Argentina
medel@medel.com.ar

Canada
officecanada@medel.com

Colombia
office-colombia@medel.com

Mexico
office-mexico@medel.com

United States

implants@medelus.com

ASIA PACIFIC

Australia
office@medel.com.au

China

office@medel.net.cn

Hong Kong

office@hk.medel.com

India
implants@medel.in

Indonesia
office@id.medel.com

JEDED]
office-japan@medel.com

MED-EL Medical Electronics
Furstenweg 77a | 6020 Innsbruck, Austria | office@medel.com

EIEVSE]
office@my.medel.com
Philippines
office@ph.medel.com
Singapore
office@sg.medel.com

Korea
office@kr.medel.com

Thailand

office@th.medel.com

Viethnam
office@vn.medel.com

EMEA

Austria
office@at.medel.com
Belgium
office@be.medel.com

Finland
office@fi.medel.com

France
office@fr.medel.com

Germany
office@medel.de

Italy

ufficio.italia@medel.com

Portugal
office@pt.medel.com
Spain
office@es.medel.com

South Africa

customerserviceZA@medel.com

United Arab Emirates

office@ae.medel.com

United Kingdom

customerservices@medel.co.uk

27481 1.0

]3] i
medel.com



