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SPIS TRESCI MEDCEL

Informacje na temat schematow lekdji

Schemat lekg

Poziom 1, Poziom 2, Poziom 3

1. Przedmioty w kuchni
Notatki terapeuty, materiaty

2. Piernikowe ludziki
Notatki terapeuty, materiaty

3. Robimy czapke kucharza

Notatki terapeuty, materiaty

4. Co robi kucharz?
Notatki terapeuty, materiaty

Chcielibysmy, aby te zestawy lekcyjne pomogty jak najwiekszej liczbie 0sob, zatem tematyczne pakiety lekcji mozna
dowolnie udostepniac do zastosowan zgodnych z ich przeznaczeniem. Jednakze firma MED-EL zachowuje wszelkie
prawa do niniejszych materiatow, w zwigzku z czym zabronione jest wprowadzanie w nich zmian oraz wykorzystywa-
nie ich do celéw komercyjnych.
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Informagje na temat schematow lekgi

@ wskazuje cele stuchowe
wskazuje cele dla jezyka moéwionego

@ wskazuje cele poznawcze oraz odnoszace sie do teorii umystu

Jak wybrac poziom?

Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3

Dziecko uczy sie stuchac i zwraca¢ uwage na

1 element informadji. Jezyk mowiony jest
prezentowany dziecku w prostych, krotkich
zdaniach z wykorzystaniem technik akcentowania
akustycznego, aby utatwié dziecku zwrdcenie
uwagi na nowa informagje.

Dziecko uczy sie stuchac i zwraca¢ uwage na

2 elementy informadji. Jezyk méwiony jest
prezentowany dziecku w dtuzszych zdaniach

z wykorzystaniem technik akcentowania
akustycznego, aby zacheci¢ dziecko do zwrdcenia
uwagi na wszystkie informacje w zdaniu.

Dziecko uczy sie stuchac i zwraca¢ uwage na
3 elementy informadji. Jezyk méwiony jest
prezentowany dziecku w zréznicowanych,
ztozonych zdaniach z wykorzystaniem technik
akcentowania akustycznego, dla zachecenia
dziecka do zwrécenia uwagi na elementy
gramatyczne w zdaniu.

Dziecko uzywajace pojedynczych stéw, posiada
zasob stownictwa liczacy do 200 wyrazéw i moze
zaczac taczenie stéw w kombinacje dwuwyrazowe.

Dziecko tworzy kombinagje 2 do 3 stow, posiada
zasob stownictwa liczacy 200 do 2000 wyrazéw
i zaczyna uzywac niektérych znacznikow
gramatycznych.

Dziecko tworzy kombinacje 4 do 5 stow, posiada
zasob stownictwa liczacy ponad 2000 wyrazow
i uzywa wielu réznych znacznikow gramatycznych.

"Poznanie" odnosi sie do sposobu, w jaki sie
uczymy oraz zdobywamy wiedze i zrozumienie
naszego Swiata. "Teoria umystu" (ToM) odnosi sie
do umiejetnosci myslenia, ktéra rozwijamy

z uptywem czasu, w celu objasnienia

i przewidywania zachowan wtasnych oraz innych
0s6b. Niektore umiejetnosci poznawcze

i odnoszace sie do teorii umystu majg charakter
rozwojowy; rozwijajg sie w miare jak dziecko
rosnie. Jednakze zaleznos¢ miedzy wieloma
umiejetnosciami poznawczymi, z zakresu teorii
umystu oraz jezykowymi jest skomplikowana.

W poczatkowych latach zycia dziecka kazda z tych
umiejetnosci w zmieniajacym sie stopniu wywiera
wptyw na pozostate. Starsze dziecko pracujgce na
poziomie 1 moze juz dysponowac bardziej
zaawansowanymi umiejetnosciami poznawczymi
oraz z zakresu teorii umystu i wymaga lepszych
umiejetnosci jezykowych do wyrazenia siebie.
Odwrotnie, mtodsze dziecko pracujgce na
poziomie 3 moze by¢ pod wzgledem rozwojowym
niegotowe do sprostania niektorym celom

z zakresu teorii umystu.



Temat: poziom

Tematy sg prezentowane jako zagadnienia Makro  eeeeeeoceecoccccss
(szerokie tematy ogdlne, np.: Zwierzeta), za ktérymi

idzie powigzane z nim zagadnienie mikro (waski

podtemat), co pomaga dziecku w budowaniu

skojarzeri pomiedzy stowami, a tym samym utatwia

zapamietywanie stownictwa.

Dokumentuje reakcje dziecka:
rozpoznawanie lub nasladowanie

Kazdy schemat lekgji sktada sie
z 4 dziatan

Kazde dziatanie obejmuje materiaty, ktére
nalezy pobrac i wydrukowac, a w formie
elektronicznej zapisa¢ w komputerze lub
tablecie.

Materiaty tatwo zidentyfikowac po sescssescrcrceiscnne
nazwie:

Temat Poziom (L) Dziatanie (A)

Np.: Zwierzeta L1 L2 A2

= materiaty, ktore sg potrzebne do lekgji

na temat zwierzat na poziomie

1 i poziomie 2, dla dziatania

2

MED®EL

MO) DOM: POZIOM1 SCHEMAT LEKC)I

Data: ..o
NQZWISKO T QI vttt Wiek: .o Wiek stuchowy: ...
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: i ucho lewe

BUDUJEMY DOM

+M6j dom L1 L2 L3 Al

- Dziecko identyfikuje
1 obiekt:
i+ czedci domu
i « Rozumie niektore :
przyimki: z przodu/z tytu

- Oznacza czesci domu
i« Uzywa czasownikow:
cig¢/klei¢/zaginac

Rozumie, ze ludzie widza
rézne rzeczy patrzac pod
roznym katem

Rozumie "to/takie samo"

KTO JEST W DOMU? « Powtarza lub oznacza

- Dziecko zwraca uwage

na 1 obiekt: 1 stowo: i "nie to/nie takie samo"
- osobe - osobe
* M¢j dom L1 L2 L3 A2 - miejsce - miejsce

- czasownik - czasownik

GDZIE TO PASUJE?

MATERIALY

* M¢j dom L1 L2 L3 A3

- Dziecko identyfikuje
1 obiekt:
- przedmiot
- miejsce

« Utrwala stownictwo
w ramach jednej

kategorii: rzeczy :
w domu/miejsca w domu. :

Rozumie zwigzek miedzy
przedmiotem i miejscem.

MO) DOM « Dziecko zwraca uwage - Probuje powtarzac jedno Przytacza sie do
na czasowniki: cigc, stowo z kazdej strony. rozmowy o jego domu.
MATERIALY zaginad, trzymac,

* M¢j dom L1 L2 L3 A4 i naciskac, liczy¢
: » Dziecko zwraca uwage

na ksigzeczke.
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Temat: poziom

Nazwa dziatania

Co terapeuta powinien zrobic¢ przed lekcja?

Kolejne kroki dziatania

Cel ze schematu lekgji: przyktad
umiejetnosci

Kluczowa strategia stuchowa lub technika
uzyta w celu pomocy dziecku
w osiggnieciu celu.

MO) DOM: POZIOM 1 NOTATKI TERAPEUTY MED © E|_

1. Budujemy dom

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj wszystkie materiaty na niezbyt grubym papierze. . Pudetko kartonowe

* M¢j dom L1 L2 L3 Al
« Klej i nozyczki
« Noz introligatorski

Masz zamiar zrobi¢ dom wykorzystujac kartonowe pudetko.
1. Wytnij okna, zastony, drzwi i komin. (Zachecaj dziecko do pomocy, gdzie to jest
mozliwe.)
Przyjrzyj sie pudetku i zdecyduj, z ktdrej strony bedzie przéd domu.
Zdecyduj, czy z przodu domu beda drzwi zotte czy niebieskie i przyklej je.
Przyklej drugie drzwi z tytu.
Przy pomocy noza introligatorskiego przetnij papier z trzech stron wokot drzwi, aby mogty sie otwierac.
Przyklej z kazdej strony okno.
Przy pomocy noza introligatorskiego przetnij karton posrodku kazdego okna oraz wzdtuz gérnej
i dolnej krawedzi, aby mozna byto je otwierac.
8. Przyklej zastony wewnatrz pudetka u gory kazdego otworu okiennego.
9. Zmontuj komin wykonujac zagiecia w kolejnosci 1, 2, 3 i sklej podstawe.
10. Przyklej komin do gornej strony pudetka.

NOo U N WN

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko identyfikuje 1 obiekt: czesci domu: drzwi, okno, zastone, komin.
+ Rozumie niektoére przyimki: z przodu/z tytu.

KLUCZOWE STRATEGIE

MOW, MOW, MOW: Méw o czeéciach domu w trakcie wspolnego wycinania ich i ponownie podczas decydowania,
ktorg czes¢ zrobicie najpierw, a nastepnie znoéw w trakcie przyklejania ich i na koniec jeszcze raz, gdy bedziecie
podziwiac gotowy dom.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Podczas mowienia staraj sie wyrozni¢ jeden element informagji dla dziecka na
poziomie 1. Wypowiedz ten element informacji nieco gtosniej lub zréb pauze przed mowieniem. Hmm... Moglibysmy
umiescic te niebieskie drzwi ... z przodu. (obrd¢ pudetko) Albo moze moglibysmy umiescic te niebieskie drzwi ...z
tytu.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko uzywa czasownikow: cig¢/klei¢/zaginac.

» Oznacza czesci domu, np.: drzwi, okno, zastona, komin.

KLUCZOWE STRATEGIE

MYSLENIE O TYM SAMYM MIEJSCU: Zachecajac dziecko, by przytaczyto sie do budowy domu, dodaj do czasownikow
akcentowanie akustyczne, umieszczajgc w miare moznosci czasownik w koricowej pozycji zdania, aby dziecko na
poziomie 1 miato jak najlepsze mozliwosci zwrdcenia uwagi na czasownik, probowania i powtarzania go. Wtasnie
tu, po tej linii musisz przecigc. Posmaruj klejem, zeby przykleic.

UZYWA] ALTERNATYW: Uzywanie stownictwa dotyczacego czeéci domu w pytaniach wyboru dostarcza dziecku
model stownictwa na chwile przed tym, zanim dziecko sprébuje go uzywac. To tatwiejszy sposéb niz proba
przypomnienia sobie nieznajomego stownictwa. Zrobimy teraz okno czy drzwi?

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko rozumie, ze ludzie widzg roézne rzeczy patrzac pod roznym katem.

KLUCZOWA STRATEGIA

SABOTAZ: Ustaw pudetko w taki sposdb, zeby rodzic/opiekun dziecka nie mégt zobaczy¢, jaki element przyklejasz.
Zachec rodzica/opiekuna do skomentowania faktu, ze nie widzi, co przyklejasz. To pomoze dziecku nauczyc sig, ze
nie kazdy ma dostep do tych samych informadji. O, nie widze okna. Chce zobaczy¢ okno. Czy mozesz pokazac mi
okno? Obrdé¢ pudetko tak, zebym mogta zobaczyc¢ okno.
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MOJA KUCHNIA: POZIOM 1 SCHEMAT LEKC]JI

Data: .......
NQZWISKO 1 1M weeiiiiee ettt e e e s e e e e e e s e e e e e e eennee Wiek: i
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: ucho lewe a u i sz
ucho prawe : a u i i sz
PRZEDMIOTY W i + Dziecko identyfikuje  Dziecko oznacza
KUCHNI ¢ 1 obiekt: przedmioty znajdujace

MATERIALY

* Moja kuchnia L1 Al

- Przedmioty uzywane
w kuchni

sie w kuchni.

- Uzywa niektorych

czasownikow: cig¢, pic,
jesc.

MED®EL

Wiek stuchowy: ......ccce..
s im
s ‘m

+ Dziecko rozumie pojecie

'takie same".

PIERNIKOWE LUDZIKI

MATERIALY

* Moja kuchnia
L1 L2 L3 A2

¢« Dziecko zwraca uwage

na ksigzeczke.

i « Identyfikuje pojecia

chtopiec/dziewczynka.

 Dziecko powtarza 1-2

wyrazy z podanego
tekstu.

- Dziecko angazuje sie

w wymyslong zabawe.

ROBIMY CZAPKE
KUCHARZA

MATERIALY

» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A3

i + Dziecko wykonuje

polecenia w kontekscie.

* Dziecko uzywa :
niektorych czasownikéw: :

cig¢/sktadac/naktadac/
zdejmowac.

- Dziecko angazuje sie

w granie rol.

CO ROBI KUCHARZ?

MATERIALY

» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A4 ciecie
» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A4 mycie
» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A4 czapki
» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A4 jedzenie
» Moja kuchnia
L1 A4 czasowniki

© Copyright by MED-EL 2017

: «» Dziecko zwraca uwage

na czasowniki:
kroi¢, myc¢.

¢« Zwraca uwage na

1 obiekt: jedzenie.

 Dziecko mowi jeden

czasownik.

» Nazywa 1 rodzaj

jedzenia.

» Dziecko rozumie, ze

ludzie widzg rozne rzeczy
w zaleznosci od tego,
skad patrza.



MOJA KUCHNIA: POZIOM 2 SCHEMAT LEKC]JI M ED ‘) EI_

Data: .o
NQZWISKO 1 1M weeiiiiee ettt e e e s e e e e e e s e e e e e e eennee Wiek: i Wiek stuchowy: ......ccce..
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: ucho lewe a u i sz s m :
ucho prawe : a u i sz s m :
PRZEDMIOTY W » Dziecko identyfikuje  Dziecko oznacza i + Dziecko rozumie, ze
KUCHNI : 2 obiekty: :  przedmioty znajdujace :ludzie majg ulubione
¢ - Przedmioty uzywane : sie w kuchni. : kolory.
_ w kuchni : « Uzywa niektorych :
* Moja kuchnia : czasownikow: ciad, pic,
L2 L3 Al : :jesc.
» Moja kuchnia : :
L2 L3 Al guziki
PIERNIKOWE LUDZIKI « Dziecko znajduje numery. « Dziecko powtarza 2-3 « Dziecko angazuje sie
i *+Zwraca uwage na : wyrazy z podanego Pow wymyslong zabawe.
MATERIALY ¢ ksigzeczke. ¢ tekstu. :
 Moja kuchnia : :
L1 L2 L3 A2
ROBIMY CZAPKE « Dziecko wykonuje proste « Dziecko taczy czasownik - Dziecko uzywa jezyka
KUCHARZA ¢ polecenia. :  + papier. : grajac role.
: ¢« Uzywa przyimkéw: na,
MATERIALY ¢ wazdhuz, razem.
» Moja kuchnia : :
L1 L2 L3 A3
CO ROBI KUCHARZ? i« Dziecko identyfikuje : « Dziecko moéwi czasownik : « Dziecko rozumie, ze
. 2 obiekty: . +jedzenie. ¢ ludzie widza rézne rzeczy
: czasownik + jedzenie. ©w zaleznosci od tego,
» Moja kuchnia skad patrza.

L1 L2 L3 A4 ciecie
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 mycie
» Moja kuchnia

L2 L3 A4 gotowanie
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 czapki
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 jedzenie
» Moja kuchnia

L2 L3 A4 czasowniki
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MOJA KUCHNIA: POZIOM 3 SCHEMAT LEKC]JI

MED®EL

Data: .o
NQZWISKO 1 1M weeiiiiee ettt e e e s e e e e e e s e e e e e e eennee Wiek: i Wiek stuchowy: ......ccce..
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: ucho lewe a u i sz s m :
ucho prawe : a u i sz s m
PRZEDMIOTY W » Dziecko identyfikuje - Dziecko oznacza : « Dziecko uzywa
KUCHNI ¢ przedmioty na podstawie : przedmioty znajdujace sie : czasownikow

MATERIALY

» Moja kuchnia
L2 L3 Al

» Moja kuchnia
L2 L3 Al guziki

+ Dziecko mowi o rzeczach

PIERNIKOWE LUDZIKI

MATERIALY

» Moja kuchnia
L1 L2 L3A2

« Dziecko instruuje innych

ROBIMY CZAPKE
KUCHARZA

MATERIALY

» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A3

: » Dziecko identyfikuje

CO ROBI KUCHARZ?

MATERIALY

» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 ciecie
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 mycie
» Moja kuchnia

L2 L3 A4 gotowanie
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 czapki
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 jedzenie
» Moja kuchnia

L2 L3 A4 czasowniki
» Moja kuchnia

L3 A4 ludzie
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opisu ich funkgji.

» Rozumie pojecie rzedu

i stowa oznaczajace
usytuowanie: na gorze/
na dole/drugi/Srodkowy.

. « Dziecko rozumie stowa

oznaczajace kolejnos¢:
przed/po.

: « Dziecko wykonuje

ztozone polecenia.

3 obiekty: osobe +
czasownik + przedmiot.

w kuchni.

« Formutuje opis

przedmiotu przy pomocy
jego funkgji.

 Dziecko powtarza 4-5

stéw z tekstu.

uzywajac ztozonych fraz
czasownikowych.

 Dziecko wypowiada

kombinacje: osoba +
czasownik + przedmiot.

i+ Uzywa czasownika

modalnego: musiec.

okreslajgcych stan
umystu: myslec,
zgadywac, pamietac.

prawdziwych w opozydji
do udawanych.

* Przy graniu rol dziecko

uzywa jezyka w sposéb
tworczy.

« Dziecko przewiduje

i mowi o tym, co ludzie
moga lub czego nie moga
zobaczyc.



MOJA KUCHNIA: POZIOM 1 NOTATKI TERAPEUTY M ED ‘) EI_

1. Przedmioty w kuchni

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj w dwdch egzemplarzach arkusz L1 Al. » Moja Kuchnia L1 Al

Masz zamiar gra¢ w dobieranie obrazkéw parami. » Nozyczki
1. Razem z dzieckiem potnij jeden arkusz z przedmiotami kuchennymi na karty.

Omoéw kazdy z przedmiotoéw podczas wycinania.

Utdz karty w stos, potasuj i potdz je na stole obrazkami w dot.

Drugi arkusz z przedmiotami kuchennymi potdz na srodku stotu.

Podnies jedna karte, nie pokazuj obrazka i opowiedz, co na nim jest.

Zache¢ dziecko (oraz rodzica/opiekuna) do wyszukania tego przedmiotu na arkuszu.

Potéz karte na obrazku z odszukanym przedmiotem.

Niech kazdy kolejno pobiera karte i opowiada o obrazku.

NV ANWN

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko identyfikuje 1 obiekt: przedmioty uzywane w kuchni, np. miske, kubek, widelec.

KLUCZOWE STRATEGIE

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Niech dla dziecka na poziomie 1 wyrdzniony bedzie jeden element informacji, ale
unikaj wypowiadania na raz tylko jednego stowa. Dzieci uczga sie stuchac najpierw zwracajac uwage na ostatnie
stowo, ktoére styszg, ale nam zalezy na tym, zeby styszaty stowo w kontekscie. Zatem nowe stowa nalezy
umieszczac na koncu krotkiego zdania. Mam tu kubek. To jest widelec. To jest miska.

KANAPKA StUCHOWA: Powiedz krétkie zdanie lub fraze i poczekaj na odpowiedz dziecka. Powtdrz, a potem

poczekaj i zaproponuj dziecku szybkie zerkniecie na karte, nastepnie powtdrz zdanie jeszcze raz i zachec dziecko
do znalezienia pasujacego obrazka.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko uzywa czasownikow: cigc/klei¢/zaginac.

 Oznacza czesci domu, np.: drzwi, okno, zastona, komin.

KLUCZOWE STRATEGIE
CZEKA), CZEKAJ | POCZEKA] JESZCZE TROCHE: Gdy dziecko zrozumie zasade, ze na kazdego przychodzi kolej
moéwienia o karcie, podaj mu stos kart i poczekaj, az sprobuje méwic¢ o swoim obrazku.

MO) GEOS MA ZNACZENIE: Wokalizacja dziecka moze by¢ na tym etapie niezbyt wyrazna, ale przez potwierdzenie
zamierzonego znaczenia mozna pomoc dziecku w poznaniu sity jego stow. Zgadnij (lub podejrzyj karte), a potem

podaj doktadniejszy model, pomagajac dziecku w rozwijaniu u niego stuchowego sprzezenia zwrotnego. O, wydaje
mi sie, ze powiedziates kubek. Masz kubek. Musimy znalez¢ kubek. Mamo, czy mozesz pomdc nam szukac kubka?

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko rozumie pojecie 'takie same'.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Kfadac kazda kolejna karte na pasujacym do niej obrazku akcentuj wyrazenie ‘takie same'. Dla
dziecka we wczesnej fazie poziomu 1 umieszczaj to wyrazenie na koncu zdania. Tak, one sg takie same. Gdy
dziecko na poziomie 1 bedzie juz bardziej przyzwyczajone do stuchania, wyrazenie 'takie same' bedzie mozna
umieszczac w srodku zdania. To sg takie same kubki. Ten etap pomaga dziecku na poziomie 1 rozwija¢ umiejetnosci
potrzebne pdzniej w stuchaniu na poziomie 2.
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MOJA KUCHNIA: POZIOM 2 NOTATKI TERAPEUTY M ED ‘) EI_

1. Przedmioty w kuchni

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj 2 egzemplarze arkusza L2 L3 Al oraz guziki na niezbyt grubym papierze.

.. Lo . « Moia kuchni
Wytnij guziki i podziel na stosy w tym samym kolorze. ola Kuchmia

L2 L3 Al
» Moja kuchnia
L2 L3 Al guziki
» Nozyczki

Masz zamiar gra¢ w "Kto pierwszy ten lepszy".

1. Kazdy z graczy wybiera sobie stos guzikow, ktére beda jego znacznikami.
Razem z dzieckiem potnij jeden arkusz z przedmiotami kuchennymi na karty.
Omow kazdy z przedmiotow podczas wycinania.

Utéz karty w stos, potasuj i potéz je na stole obrazkami w dot.

Drugi arkusz z przedmiotami kuchennymi potéz na srodku stotu.

W tej rundzie ty opowiadasz. Pozostali gracze szukaja. Gracz opowiadajacy pobiera dwie karty z przedmiotami
kuchennymi i nie pokazuje ich.

Gracze szukajacy pobierajg po dwa guziki i s3 gotowi do znalezienia przedmiotow w kuchni.

Gracz opowiadajacy mowi: "Znajdzcie ...... [ !

Gracze szukajacy scigaja sie, kto pierwszy utozy swoje guziki na obrazkach.

0 Rola opowiadajacego przechodzi kolejno na kazdego z graczy.

oV hwnN

50 ®

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko identyfikuje 2 obiekt: przedmioty uzywane w kuchni, np. miske i kubek.

KLUCZOWE STRATEGIE

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Moze to byc¢ trudne dla dziecka dopiero rozpoczynajgcego stuchanie 2 obiektow,
poniewaz gra moze zawiera¢ nowe stownictwo. Zapoznaj wstepnie dziecko ze stownictwem uzywajac akcentowania
akustycznego przy wycinaniu kart. Dziecku bedzie najtatwiej zapamietac ostatni obiekt, jaki ustyszy, dlatego
pierwszy nalezy podac troche gtosniej i wolniej, zwracajac na niego uwage dziecka.

KANAPKA StUCHOWA: By¢ moze dziecko bedzie w stanie przypomniec sobie tylko jeden obiekt. Zachec je do
trzymania obu guzikow az przypomni sobie obydwa. Powtdrz ponownie 2 obiekty, a potem zaproponuj dziecku
szybkie zerkniecie na karte z niezapamietanym obiektem. Podaj jeszcze raz obydwa obiekty tylko stowami i zachec
dziecko do potozenia guzikow.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ » Dziecko oznacza przedmioty znajdujgce sie w kuchni, np.: miske i kubek.

« Uzywa niektorych czasownikéw: ciaé, pic, jesc.

KLUCZOWE STRATEGIE

CZEKA), CZEKAJ | POCZEKA] JESZCZE TROCHE: Gdy dziecko zrozumie zasade, ze na kazdego przychodzi kolej
mowienia o kartach, podaj mu stos kart, przypomnij mu, zeby wzieto 2 karty i poczekaj az sprobuje méwic
o swoich obrazkach.

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Powtérz wypowiedz dziecka w prawidtowej formie gramatycznej przez
dodanie stéw opuszczonych przez dziecko. Szybko mamo, musimy znaleZ¢... miske i kubek.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko rozumie, ze ludzie majg ulubione kolory.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Rozumienie, ze ludzie lubig rézne rzeczy jest pojeciem z dziedziny teorii umystu. Wybierajac
guziki opowiedz o swoim ulubionym kolorze i spytaj pozostate osoby o ich ulubione kolory. Modeluj prawidtowy
jezyk wypowiedzi dla sytuagji, w ktorej nie dostaniesz swojego ulubionego koloru. Och, uwielbiam kolor zotty, ale
tym razem ty go masz. Moze dostane go nastepnym razem.
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MOJA KUCHNIA: POZIOM 3 NOTATKI TERAPEUTY M ED " EI_

1. Przedmioty w kuchni

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj 2 egzemplarze arkusza L2 L3 Al oraz guziki na niezbyt grubym papierze.

Wytnij guziki i podziel na stosy w tym samym kolorze. * Moja kuchnia

L2 L3 Al
» Moja kuchnia
L2 L3 Al guziki
 Nozyczki

Masz zamiar gra¢ w "Kto pierwszy ten lepszy".

1. Kazdy z graczy wybiera sobie stos guzikéw, ktére beda jego znacznikami.
Razem z dzieckiem potnij jeden arkusz z przedmiotami kuchennymi na karty.
Omoéw kazdy z przedmiotoéw podczas wycinania.

Utdz karty w stos, potasuj i potdz je na stole obrazkami w dot.

Drugi arkusz z przedmiotami kuchennymi potdz na srodku stotu.

W tej rundzie ty opowiadasz. Pozostali gracze szukajg. Gracz opowiadajgcy pobiera dwie karty z przedmiotami
kuchennymi i nie pokazuje ich.

Gracze szukajacy pobierajg po guziku i sg gotowi do znalezienia przedmiotu w kuchni.

Gracz opowiadajacy opisuje przedmiot, mowigc o jego funkdji.

Gracze szukajqcy Scigaja sie, kto pierwszy potozy swoj guzik na odpowiednim obrazku.

O Rola opowiadajgcego przechodzi kolejno na kazdego z graczy.

o hAhWwWN

50 ®

SPODZIEWANE REZULTATY

- Dziecko identyfikuje przedmioty na podstawie opisu ich funkgji, np.: Mozesz tego uzywac do jedzenia
i do mieszania.

» Rozumie pojecie rzedu i stowa oznaczajace usytuowanie: na gorze/na dole/drugi/srodkowy/po lewej/po
prawej stronie.

KLUCZOWE STRATEGIE

MOW, MOW, MOW: Niektére z obiektdw mogg by¢ dla dziecka nieznane. Przy opisie moze by¢ konieczne dodanie
informadji, gdzie na arkuszu znajduje sie ten przedmiot. Dodawaj wiecej informagji niz to konieczne, aby pomdc
dziecku na poziomie 3 w ¢wiczeniu, jak wydoby¢ wazne wskazéwki z nadmiaru informacji. Mam to w kuchni.
Uzywam tego, gdy gotuje makaron. Kocham makaron. Wlewam do tego makaron po ugotowaniu.To pomaga

w odcieknieciu wody. Jest w drugim rzedzie od dotu.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko oznacza przedmioty znajdujace sie w kuchni.
» Formutuje opis przedmiotu przy pomocy jego funkgji.

KLUCZOWE STRATEGIE

CZEKA), CZEKA) | POCZEKA) JESZCZE TROCHE: Gdy dziecko zrozumie zasade, ze na kazdego przychodzi kolej
mowienia o karcie, podaj mu stos kart i poczekaj, az sprobuje podac wskazowki na temat swojego obrazka.
Przypomnij dziecku, aby nie podawato nazwy przedmiotu, tylko wskazoéwki.

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Powtorz wypowiedz dziecka w prawidtowej formie gramatycznej przez
dodanie stéw opuszczonych przez dziecko. Musimy znalez¢ to, w czym trzyma sie jedzenie, Zeby byto zimne.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko uzywa czasownikow okreslajgcych stan umystu: mysle¢, zgadywad, pamietac.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Czasowniki okreélajgce stan umystu wspomagajg rozwdj umiejetnosci z zakresu teorii umystu
przez utatwienie dziecku zrozumienia, ze ludzie wiedza, rozumieja i pamietaja rozne rzeczy. OK, sprobuje zgadnac.
Mysle, zZe to jest szczotka do zamiatania. Pamietam, jak mowites, Zze pomagasz mamie i zamiatasz podtoge w domu.
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1. Przedmioty w kuchni
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1. Przedmioty w kuchni

MOJA KUCHNIA L2 L3 Al - GUZIKI

Zalecany papier: A4, 2508
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MOJA KUCHNIA: POZIOM 1 NOTATKI TERAPEUTY M ED " EI_

2. Piernikowe ludziki

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wy<'jrgl<u1 materiaty na papierze. Wydrukuj 4 strony na jednym arkuszu, zeby byty » Moja kuchnia L1 L2 L3

mniejsze. ) N . A2

Kazdy arkusz przetnij na 4 czesci. Pozostaw je w 4 stosach. « Nozyczki

Macie zamiar razem zrobic¢ ksigzeczke "Piernikowe ludziki", @ potem jg przeczytac. " Zszywacz
1. Wez strone tytutowa.

Razem z dzieckiem znajdz strone 1 i umies¢ za strong tytutowa.

Powtorzcie te czynnosci dla wszystkich stron, a potem zszyjcie ksigzeczke.

Opowiedz o "piernikowych ludzikach" na oktadce; jeden jest chtopcem, a drugi dziewczynka.

Opowiedz o stronie 1, na ktérej sg wszystkie sktadniki potrzebne do wykonania piernika.

Od strony 2 zmieniajcie sie z rodzicem/opiekunem dziecka, czytajac po jednej stronie z ksigzeczki.

Zachec dziecko do powtdrzenia stowa (lub dwoch) z kazdej strony.

Opowiedz o ostatniej stronie, ktora jest zabawna, poniewaz "piernikowe ludziki" uciekajg. Udawajcie, ze

probujecie ztapac jednego i zjesc.

NV ANWN

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko identyfikuje: dziewczynke/chtopca.
- Zwraca uwage na ksigzeczke.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Uzywaj stéw zanim wskazesz kazdy obrazek, by pomoc dziecku zwroci¢ uwage na
informacje dzwiekowg przed skupieniem sie na informacji wzrokowej. Pomo6z mu utrwali¢ znaczenie stow
dziewczynka i chtopiec przez wskazywanie ptci oséb podczas zajec, np.: Tata jest chtopcem. Ty jestes dziewczynka.
Mama jest dziewczynkg.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Tekst w tej ksigzeczce, a takze w wielu ksigzeczkach dla dzieci, moze by¢ zbyt
skomplikowany dla dziecka na poziomie 1. Poméz dziecku zrozumiec opowiadanie o tym, jak robi sie piernik przez
uproszczenie zwrotow i zdan do 3 lub 4 wyrazow. Akcentuj akustycznie jedno stowo w kazdym zdaniu. W6z masto.
| wlej syrop. Do miski.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ » Dziecko powtarza 1-2 wyrazy z podanego tekstu, np.: do miski.

KLUCZOWE STRATEGIE

"HACZYKI SLtUCHOWE": Na poczatku kazdej strony uzywaj "haczykéw stuchowych" przyciggajacych uwage dziecka,
aby je przygotowac do stuchania i do dodawania informacji suprasegmentalnej, ktéra pomoze dziecku zrozumie¢,
o co chodzi w opowiadaniu. Rozbij jajko. Watkuj, watkuj, watkuj. Rozwatkuj ciasto.

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Jezeli dziecko uzywa pojedynczego stowa, powtérz je i dodaj jeszcze jedno
lub dwa stowa, aby modelowac nastepny poziom jezykowy. Tak, wktadamy je do miski.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko angazuje sie w wymyslona zabawe.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Gdy dojdziecie do konca ksigzeczki, bedzie trzeba wyjasni¢, co sie dzieje. Zache¢ dziecko, by
dostrzegto zabawng sytuacje i przytacz sie do niego usitujac 'ztapac' piernikowego ludzika, modelujgc wymyslong
zabawe. Och, one uciekajg. Mam zamiar ztapac jednego. (uszczypnij papier) Tu mamo, sprobuj ztapac jednego.
A teraz ty sprobuj ztapac jednego.
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MOJA KUCHNIA: POZIOM 2 NOTATKI TERAPEUTY M ED " EI_

2. Piernikowe ludziki

Wy<'jrgl<u1 materiaty na papierze. Wydrukuj 4 strony na jednym arkuszu, zeby byty » Moja kuchnia L1 L2 L3

mniejsze. ) N . A2

Kazdy arkusz przetnij na 4 czesci. Pozostaw je w 4 stosach. « Nozyczki

Macie zamiar razem zrobic¢ ksigzeczke "Piernikowe ludziki", @ potem jg przeczytac. " Zszywacz
1. Wez strone tytutowa.

Razem z dzieckiem znajdz strone 1 i umies¢ za strong tytutowa.

Powtorzcie te czynnosci dla wszystkich stron, a potem zszyjcie ksigzeczke.

Opowiedz o "piernikowych ludzikach" na oktadce; jeden jest chtopcem, a drugi dziewczynka.

Opowiedz o stronie 1, na ktérej sg wszystkie sktadniki potrzebne do wykonania piernika.

Od strony 2 zmieniajcie sie z rodzicem/ opiekunem dziecka, czytajac po jednej stronie z ksigzeczki.

Zachec dziecko do powtdrzenia 2 lub 3 stéw z kazdej strony.

Opowiedz o ostatniej stronie, ktora jest zabawna, poniewaz "piernikowe ludziki" uciekajg. Udawajcie, ze

probujecie ztapac jednego i zjesc.

NV ANWN

SPODZIEWANE REZULTATY

 Dziecko znajduje numery.
- Zwraca uwage na ksigzeczke.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Wskaz numer 1 na pierwszej stronie ksigzeczki i zachec dziecko do znalezienia strony
z numerem 2. Przez pozostawienie stron w 4 stosach mamy numery 2, 3, 4, 5 na wierzchu kazdego stosu. Zadanie
jest wtedy fatwiejsze, niz przy widocznych wszystkich 11 stronach.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Tekst w tej ksigzeczce, a takze w wielu ksigzeczkach dla dzieci, moze by¢ zbyt
skomplikowany dla dziecka na poziomie 2. Poméz dziecku zrozumiec opowiadanie o tym, jak robi sie piernik przez
uproszczenie zwrotéw i zdan do 3 lub 4 wyrazéw. Akcentuj akustycznie 2 do 3 stow w kazdym zdaniu. Potrzebne
jest masto i syrop. Wtoz je do miski.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ » Dziecko powtarza 2-3 wyrazy z podanego tekstu, np.: do miski.

KLUCZOWE STRATEGIE

"HACZYKI StUCHOWE": Na poczatku kazdej strony uzywaj "haczykow stuchowych" przyciggajacych uwage dziecka,
aby je przygotowac do stuchania i do dodawania informagji suprasegmentalnej, ktéra pomoze dziecku zrozumieg,
o co chodzi w opowiadaniu. Mmm. Nauczymy sie robi¢ piernik.

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Jezeli dziecko moze powtorzy¢ cokolwiek, dodaj jeszcze jedno lub dwa stowa,
aby modelowac nastepny poziom jezykowy. Tak, wktadamy je do miski.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko angazuje sie w wymyslong zabawe.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Gdy dojdziecie do konca ksigzeczki, bedzie trzeba wyjasni¢, co sie dzieje. Zache¢ dziecko, by
dostrzegto zabawna sytuacje i przytacz sie do niego usitujac 'ztapac' piernikowego ludzika, modelujac wymyslong
zabawe. Och, one uciekajg. Mam zamiar ztapac jednego. (uszczypnij papier) Tu mamo, sprobuj ztapac jednego.
A teraz ty sprobuj ztapac jednego. Och, mniam. Ztapatem jednego.
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MOJA KUCHNIA: POZIOM 3 NOTATKI TERAPEUTY M ED " EI_

2. Piernikowe ludziki

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wy<'jrgl<u1 materiaty na papierze. Wydrukuj 4 strony na jednym arkuszu, zeby byty » Moja kuchnia L1 L2 L3

mniejsze. ) N . A2

Kazdy arkusz przetnij na 4 czesci. Pozostaw je w 4 stosach. « Nozyczki

Macie zamiar razem zrobic¢ ksigzeczke "Piernikowe ludziki", @ potem jg przeczytac. " Zszywacz
1. Wez strone tytutowa.

Razem z dzieckiem znajdz strone 1 i umies¢ za strong tytutowa.

Powtorzcie te czynnosci dla wszystkich stron, a potem zszyjcie ksigzeczke.

Opowiedz o "piernikowych ludzikach" na oktadce; jeden jest chtopcem, a drugi dziewczynka.

Opowiedz o stronie 1, na ktérej sg wszystkie sktadniki potrzebne do wykonania piernika.

Od strony 2 zmieniajcie sie z rodzicem/opiekunem dziecka, czytajac po jednej stronie z ksigzeczki.

Zachec dziecko do powtdrzenia 4 lub 5 stéw z kazdej strony.

Opowiedz o ostatniej stronie, ktora jest zabawna, poniewaz "piernikowe ludziki" uciekajg. Udawajcie, ze

probujecie ztapac jednego i zjesc.

NV ANWN

SPODZIEWANE REZULTATY
+ Dziecko rozumie stowa oznaczajgce kolejnosc¢: przed/po.

KLUCZOWE STRATEGIE

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Po wspolnym przeczytaniu ksigzeczki otwodrz jg na dowolnej stronie. Opowiedz

o tym, jak ksigzeczka uczy, w jaki sposob zrobi¢ piernikowe ludziki. Czy pamietasz, jak sie je robi? Powtorz te
strone, a nastepnie opowiedz, co byto przed t3 strong (lub po niej). Uzyj akcentowania akustycznego dla stow
oznaczajacych kolejnos¢, aby zwrdéci¢ na nie uwage. Hmmm, zsunagc piernikowe ludziki na blache. Co robimy przed
zsunieciem piernikowych ludzikow na blache?

PO PIERWSZE StUCHANIE: Zadaj pytanie i POCZEKA] az dziecko je przetworzy i sprébuje zgadnad, a nastepnie
odwrdc strone wstecz, aby sprawdzic.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko powtarza 4-5 stow z tekstu.

KLUCZOWE STRATEGIE
ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Jezeli dziecko moze powtorzyc¢ cokolwiek, dodaj jeszcze jedno lub dwa stowa,
aby modelowac nastepny poziom jezykowy. Dodaj cukier i jajko i dobrze wymieszaj.

KSIAZKI, KSIAZKI, KSIAZKI: Chociaz éledzenie (powtarzanie stow z tekstu) jest czynnoscig stuchowa, mozesz
wspomagac u dziecka rozwoj umiejetnosci czytania, wskazujac stowa w tekscie, co utatwi mu zrozumienie, ze
stowa pisane i méwione majg to samo znaczenie. To sg skfadniki. Tu jest stowo masto. (zy mozesz znalez¢ obrazek
masta?

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko méwi o rzeczach prawdziwych w opozycji do udawanych.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Gdy dojdziecie do konca ksigzeczki, opowiedz, co sie dzieje. Zache¢ dziecko, by dostrzegto
zabawna sytuacje i przytacz sie do niego usitujac 'ztapac' piernikowego ludzika, modelujgc wymyslong zabawe,
a nastepnie opowiedz, czy sadzisz, ze piernikowy ludzik mégtby naprawde wstac¢ z blachy i uciec.
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MOJA KUCHNIA L1 L2 L3 A2 MED " EI_

2. Piernikowe ludziki

Piernikowe
Ludziki

r &



Sktadniki

125 9 (1/2 Kostki) masta
2 tyzki ztocistego syropu

1filizanka cukru

1)ajko, roztrzepane

2 1/2 filizanki mgki

1tyzeczka proszku do pieczenia
14 tyzeczki soli
2 tyzeczki mielonego imbiru
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wtozyt masto i wlac
syrop do miski.



wstawié miske do
kuchenki mikrofalowe)
i grzac przez 30
sekund.
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Dodac cukier i jajko
i dobrze wymieszad.



Dodac make, soL,
proszek do pieczenia,
imbir i ponownie
wymieszac.



Rozwatkowat ciasto
i wycigt ksztatty
Ludzikow.



Zsungc piernikowe
Ludziki na blache.
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Piec w piekarniku
przez 12 minut.



Po wystygnieciu
udekorowac Lukrem.



Teraz sg gotowe do
jedzenia. Jesli dasz
rade je ztapac.



MOJA KUCHNIA: POZIOM 1 NOTATKI TERAPEUTY M ED ‘) EI_

3. Robimy czapke kucharza

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

» Moja kuchnia L1 L2 L3
A3

» Nozyczki

* Klej

« Tasma klejaca

Wydrukuj po 2 egzemplarze materiatow dla kazdej osoby, ktora chce zrobi¢ czapke
kucharza.

Macie zamiar razem zrobic¢ czapki kucharza.
1. Pomoz dziecku utozy¢ rowno dwa arkusze papieru jeden przy drugim (tekst na
wierzchu).
2. Pokaz dziecku, w jaki sposéb naniesc klej na jeden skraj papieru i utozy¢
2 arkusze na zaktadke, zeby je skleic.
Odwrdé¢ potaczone strony i zagnij wzdtuz linii przez srodek.
Poméz dziecku przecigc papier wzdtuz kazdej linii oznakowanej "2. Przetnij".
5. Owin papier nacieciami do géry wokdt gtowy dziecka - krawedzie na zaktadke -
dopasowujac Scisle.
6. Sklej papier tasma.
Zachec dziecko, aby ci pomogto powtdrzy¢ instrukcje dla kazdej z osob.
8. Pozostawcie czapki na gtowach przy nastepnym dziataniu.

5w

N

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko wykonuje polecenia w kontekscie, np.: Natoz troche kleju. Odwréod. Pomdz mi zagiad.

KLUCZOWE STRATEGIE

MOW, MOW, MOW: Przy kazdej czapce, ktdrg bedziecie robi¢, dziecko ustyszy te sama instrukcje na kazdym etapie
wykonania. Zacznie przewidywac kolejnos¢ czynnosci, a to pomoze mu dotaczy¢ znaczenie do zdan. Zdania powinny
by¢ zawsze proste i takie same przy kazdym powtorzeniu.

PO PIERWSZE StUCHANIE: Po podaniu instrukgji daj dziecku troche czasu przed dotgczeniem podpowiedzi
wizualnej. Dzieki temu dziecko bedzie miato czas na przetworzenie informagji stuchowej, a gdy sie blizej zapozna
z kolejnoscig czynnosci, zacznie samo wykonywac polecenia. Ufdz te 2 kawatki razem (Czekaj). Teraz nanies klej.
(Czekaj) Odwrdc. (Czekaj). Teraz zrob duze zagiecie. (Czekaj) Teraz mozesz juz cigc.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko uzywa niektérych czasownikow: cia¢/zaginac¢/naktadac/zdejmowac.

KLUCZOWE STRATEGIE

PODSUMOWANIE SEUCHOWE: Podaj bezposredni model polecenia do stuchania przez dziecko, z kluczowym
stowem na koncu. Nastepnie powtorz, aby dziecko skopiowato go, przekazujac polecenie rodzicowi/opiekunowi.
Tym razem zatrzymaj sie przed ostatnim stowem z intonacja wznoszaca i sprawdz, czy dziecko potrafi dodac
ostatnie stowo. Mama ma zrobi¢ duze zagiecie. Powiedz mamie: Zrob duze...

SABOTAZ: Podaj dziecku klej lub tasme klejaca, gdy przyjdzie czas na ciecie. Stworzy to sytuacje, w ktérej dziecko
bedzie musiato komunikowac sie, aby rozwigza¢ problem.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « » Dziecko angazuje sie w granie rol.

KLUCZOWA STRATEGIA

UZYWAJ ALTERNATYW: Kiedy wszyscy beda juz mieli czapki na stowach, modeluj wymysélong zabawe w roli
kucharza. Mozesz udawac mieszanie udawang tyzka w udawanej misce lub siekanie udawanym nozem, albo
watkowanie ciasta badz ptukanie ryzu. Przy modelowaniu dodaj prosty jezyk wypowiedzi i daj dziecku mozliwosci
do wyboru, gdy przyjdzie jego kolej. Bedziesz mieszat... czy moze bedziesz siekat?
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3. Robimy czapke kucharza

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

» Moja kuchnia L1 L2 L3
A3

» Nozyczki

* Klej

« Tasma klejaca

Wydrukuj po 2 egzemplarze materiatow dla kazdej osoby, ktora chce zrobi¢ czapke
kucharza.

Macie zamiar razem zrobic¢ czapki kucharza.
1. Pomoz dziecku utozy¢ rowno dwa arkusze papieru jeden przy drugim (tekst na
wierzchu).
2. Pokaz dziecku, w jaki sposéb naniesc klej na jeden skraj papieru i utozy¢
2 arkusze na zaktadke, zeby je skleic.
Odwrdé¢ potaczone strony i zagnij wzdtuz linii przez srodek.
Poméz dziecku przecigc papier wzdtuz kazdej linii oznakowanej "2. Przetnij".
5. Owin papier nacieciami do géry wokdt gtowy dziecka - krawedzie na zaktadke -
dopasowujac Scisle.
6. Sklej papier tasma.
Zachec dziecko, aby ci pomogto powtdrzy¢ instrukcje dla kazdej z osob.
8. Pozostawcie czapki na gtowach przy nastepnym dziataniu.

5w

N

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko wykonuje proste polecenia, np.: Nanie$ klej wzdtuz tej linii. Odwrdd. Przetnij po linii.

KLUCZOWE STRATEGIE

MOW, MOW, MOW: Przy kazdej czapce, ktdrg bedziecie robi¢, dziecko ustyszy te sama instrukcje na kazdym etapie
wykonania. Zacznie przewidywac kolejnos¢ czynnosci, a to pomoze mu dotaczy¢ znaczenie do zdan. Szukaj okazji
zaakcentowania nowego stownictwa, na przyktad: Zt6z narozniki razem. Zagnij na drugg strone. Przetnij wzdtuz
lini.

PO PIERWSZE StUCHANIE: Po podaniu instrukgji daj dziecku troche czasu przed dotaczeniem podpowiedzi
wizualnej. Dzieki temu dziecko bedzie miato czas na przetworzenie informagji stuchowej, a gdy sie blizej zapozna
z kolejnoscig czynnosci, zacznie samo wykonywac polecenia. Uf6z te 2 kawatki razem. (Czekaj). Teraz nanies klej
na brzeg. (Czekaj). Odwrdc. (Czekaj). Teraz zagnij na druga strone. (Czekaj). Teraz przetnij wzdtuz linii.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko taczy czasownik + papier, np.: klei¢ papier, odwrocié papier, ciac papier.

« Uzywa przyimkow: na, wzdtuz, razem.

KLUCZOWE STRATEGIE

PODSUMOWANIE SEUCHOWE: Podaj bezposredni model polecenia do stuchania przez dziecko, akcentujac fraze
czasownikowa. Nastepnie powtdrz, aby dziecko skopiowato go, przekazujac polecenie rodzicowi/opiekunowi. Tym
razem podaj dziecku poczatek frazy, zatrzymaj sie i poczekaj, az dziecko dokonczy. Pamietaj, teraz mamy zagigc
papier. Powiedz mamie, ze ma...

SABOTAZ: Podaj dziecku klej lub tasme klejaca, gdy przyjdzie czas na ciecie. Stworzy to sytuacje, w ktérej dziecko
bedzie musiato komunikowac sie, aby rozwigzac problem. Akcentuj przyimki w modelach jezykowych podczas
rozwigzywania problemu. O, widze, ze musisz przecig¢ wzdtuz linii, nie skleic.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko uzywa jezyka grajac role.

KLUCZOWA STRATEGIA

UZYWAJ ALTERNATYW: Kiedy wszyscy beda juz mieli czapki na stowach, modeluj wymysélong zabawe w roli
kucharza. Mozesz udawac mieszanie udawang tyzka w udawanej misce lub siekanie udawanym nozem, albo
watkowanie ciasta badz ptukanie ryzu. Przy modelowaniu dodaj prosty jezyk wypowiedzi i daj dziecku mozliwosci
do wyboru, gdy przyjdzie jego kolej. Bedziesz mieszat tyzkg, czy moze bedziesz siekat nozem?
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3. Robimy czapke kucharza

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

» Moja kuchnia L1 L2 L3
A3

» Nozyczki

* Klej

« Tasma klejaca

Wydrukuj po 2 egzemplarze materiatow dla kazdej osoby, ktora chce zrobi¢ czapke
kucharza.

Macie zamiar razem zrobic¢ czapki kucharza.
1. Pomoz dziecku utozy¢ rowno dwa arkusze papieru jeden przy drugim (tekst na
wierzchu).
2. Pokaz dziecku, w jaki sposéb naniesc klej na jeden skraj papieru i utozy¢
2 arkusze na zaktadke, zeby je skleic.
Odwrdé¢ potaczone strony i zagnij wzdtuz linii przez srodek.
Poméz dziecku przecigc papier wzdtuz kazdej linii oznakowanej "2. Przetnij".
5. Owin papier nacieciami do géry wokdt gtowy dziecka - krawedzie na zaktadke -
dopasowujac Scisle.
6. Sklej papier tasma.
Zachec dziecko, aby ci pomogto powtdrzy¢ instrukcje dla kazdej z osob.
8. Pozostawcie czapki na gtowach przy nastepnym dziataniu.

5w

N

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko wykonuje ztozone polecenia: Zt6z strony koricami na zakfadke.

KLUCZOWE STRATEGIE

MOW, MOW, MOW: Przy kazdej czapce, ktdrg bedziecie robi¢, dziecko ustyszy te sama instrukcje na kazdym etapie
wykonania. Zacznie przewidywac kolejnos¢ czynnosci, a to pomoze mu dotaczy¢ znaczenie do polecen. Szukaj
okazji zaakcentowania nowego stownictwa.

PO PIERWSZE StUCHANIE: Po podaniu instrukgji daj dziecku troche czasu przed dotaczeniem podpowiedzi
wizualnej. Dzieki temu dziecko bedzie miato czas na przetworzenie informagji stuchowej, a gdy sie blizej zapozna
z kolejnoscig czynnosci, zacznie samo wykonywac polecenia. Zt6z strony koricami na zaktadke. Nanies klej u dotu
jednej ze stron. Odwrdc strony i zagnij brzegi razem. Przetnij do korica wzdtuz kazdej linii.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko instruuje innych uzywajac ztozonych fraz czasownikowych, np.: Odwrdc strony i zagnij brzegi

razem.

KLUCZOWE STRATEGIE

PODSUMOWANIE SEUCHOWE: Podaj bezposredni model polecenia do stuchania przez dziecko, akcentujac nowe
stownictwo. Nastepnie powtdrz, aby dziecko skopiowato go, przekazujgc polecenie rodzicowi/opiekunowi. Tym
razem podaj dziecku poczatek frazy, zatrzymaj sie i poczekaj, az dziecko dokonczy. Pamietaj, ze najpierw mamy
ztozy¢ na zaktadke krotkie brzegi. Powiedz mamie, ze ma...

SABOTAZ: Schowaj klej i nozyczki. Stworzy to sytuacje, w ktorej dziecko bedzie musiato komunikowac sie, aby
rozwigzac problem.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ * Przy graniu rol dziecko uzywa jezyka w sposéb tworczy.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOJ GtOS MA ZNACZENIE: Kiedy wszyscy beda juz mieli czapki na gtowach, modeluj wymyslona zabawe w roli
kucharza. Mozesz udawac mieszanie udawang tyzka w udawanej misce lub siekanie udawanym nozem, albo
watkowanie ciasta badz ptukanie ryzu. Zachec dziecko, zeby przytaczyto sie i poszto za twoim przyktadem.
Komentuj zamiast zadawac pytania, aby sprowokowac wiekszg wymiane zdan w rozmowie.
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4. Praca kucharza

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj materiaty na niezbyt grubym papierze.
Wytnij karty z czapkami i utdz w stos.
Wytnij kostki z jedzeniem i czasownikami.

» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A4 krojenie
» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A4 mycie
» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A4 czapki
» Moja kuchnia
L1 L2 L3 A4 jedzenie

Macie zamiar pracowac razem i przykry¢ czapkami wszystkie obrazki na planszach
z 'krojeniem’ i 'myciem".
1. Przy pomocy tasmy klejacej zt6z razem z dzieckiem kostki z jedzeniem
i czasownikami. Podczas klejenia opowiedz o kazdym obrazku.

2. Plansze z myciem i krojeniem pot6z na srodku, zeby kazdy je widziat. . .
3 Rouc kostk ‘kami d detk butach. Powiedz. iak ., « Moja kuchnia
zuc kostka z czasownikami do pudetka po butach. Powiedz, jakg czynnosc L1 A4 czasowniki

musisz znalez¢ na planszy. . Taéma kleiaca
4. 0Odsun drugg plansze na bok. . Pudetko J(?butach
5. Rzuc kostka z jedzeniem i powiedz, co do jedzenia musisz znalez¢. P '
6. Potdz czapke kucharza na tym jedzeniu.
7. Kazda osoba rzuca kostkami kolejno, najpierw czasownik, potem jedzenie.

SPODZIEWANE REZULTATY

+ Dziecko zwraca uwage na czasowniki: kroi¢, myc.
+ Zwraca uwage na 1 obiekt: jedzenie, np.: banan, kurczak, marchewka.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Uzycie pudetka po butach pozwala ukry¢ obrazek przed wzrokiem dziecka, podczas
opowiadania o tym, co jest na obrazku. Sprawdz, ile razy mozesz wypowiedzie¢ zdanie konczace sie czasownikiem
lub nazwa jedzenia, zanim pokazesz obrazek znajdujacy sie na kostce. Tym razem musimy kroic. Czy mozesz znalez¢
krojenie. Mamo, pomdz nam znalez¢ krojenie. Popatrz, to jest obrazek, ktérego nam trzeba: kroic. Dobra robota,
znalaztes "kroic". (zache¢ dziecko do wystuchania stowa ponownie, po spojrzeniu na obrazek)

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko méwi jeden czasownik: kroi¢/myc.
» Wypowiada 1 rzecz do jedzenia: banan, jabtko, marchewka, ogorek, kurczak, kietbasa.

KLUCZOWE STRATEGIE
MAMY TO SAMO NA MYSLI: Gdy przyjdzie kolej dziecka na rzucanie kostka, uzyj jezyka wypowiedzi pasujacego do

myslenia dziecka. O, wyrzucites 'myc’. Teraz musimy znaleZz¢ mycie. | teraz to odsun. Mozesz rzucac kostkg ‘jedzenie’.
O, masz banana. Popros mame, zeby znalazta banana.

StUCHOWE SPRZEZENIE ZWROTNE: Dostarczenie modelu jezykowego bezposrednio przed proba wypowiedzi
dziecka, a nastepnie ponownie zaraz po niej, zacheca dziecko do poréwnania brzmienia jego stow z twojg mowa.
Pomaga to w rozwoju stuchowego sprzezenia zwrotnego, mechanizmu, ktérego dziecko z czasem bedzie uzywac
do korygowania wtasnej produkgji mowy.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko rozumie, ze ludzie widzg rozne rzeczy w zaleznosci od tego, skad patrza.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Gdy rzucisz kostka, trzymaj ja w pudetku pod takim katem, zeby dziecko nie mogto zajrzec.
Mozesz opowiedziec¢ o obrazku, bo go widzisz. Zachec rodzica/opiekuna do skomentowania faktu, ze nie widzi
kostki, zatem nie wie, co jest na obrazku; musi stucha¢. To pomaga w rozwijaniu u dziecka umiejetnosci z dziedziny
teorii umystu, ze widzenie i styszenie pomaga ludziom w uzyskaniu informagji.
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4. Co robi kucharz?

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj materiaty na niezbyt grubym papierze.
Wytnij karty z czapkami i utdz w stos.
Wytnij kostki z jedzeniem i czasownikami.

» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 krojenie
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 mycie
» Moja kuchnia

L2 L3 A4 gotowanie
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 czapki
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 jedzenie
» Moja kuchnia

L2 L3 A4 czasowniki
« Tasma klejaca
+ Pudetko po butach.

Macie zamiar pracowac razem i przykry¢ czapkami wszystkie obrazki na planszach
z 'krojeniem’, 'myciem’ i 'gotowaniem’.
1. Przy pomocy tasmy klejacej zt6z razem z dzieckiem kostki z jedzeniem
i czasownikami. Podczas klejenia opowiedz o kazdym obrazku.
2. Plansze z krojeniem, myciem i gotowaniem pot6z na srodku, zeby kazdy je
widziat.
3. Rozdaj czapki kucharza.
4. Rzuc kostkami z czasownikami i jedzeniem do pudetka po butach i powiedz, co
musi zrobic¢ kucharz.
Potéz czapke kucharza na tym jedzeniu, na wiasciwej planszy z czasownikiem.
6. Kazda osoba rzuca kolejno kostkami do pudetka po butach.

Ul

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko identyfikuje 2 obiekty: czasownik + jedzenie, np.: kroi¢ jabtko, my¢ marchewke.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Uzycie pudetka po butach pozwala ukry¢ obrazek przed wzrokiem dziecka, podczas
opowiadania o tym, co jest na obrazku. Sprawdz, ile razy mozesz wypowiedzie¢ zdanie konczace sie kombinagja:
czasownik + jedzenie, zanim pokazesz obrazek znajdujacy sie na kostce. Teraz mamy kroic kietbase. Mamo, czy
mozesz mi pomadc znalez¢ 'kroic kietbase'. Musimy potozy¢ czapke na 'kroic kietbase'.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko méwi czasownik + jedzenie, np.: piec kurczaka.

KLUCZOWE STRATEGIE

MAMY TO SAMO NA MYSLI: Gdy przyjdzie kolej dziecka na rzucanie kostka, uzyj jezyka wypowiedzi pasujacego do
myslenia dziecka. O, wyrzucites 'myc'. Ciekawe, co bedziemy musieli my¢. Mozesz rzucac kostka ‘jedzenie’. O, masz
banana. Popros mame, zeby znalazta ‘myc¢ banana’..

StUCHOWE SPRZEZENIE ZWROTNE: Dostarczenie modelu jezykowego bezposrednio przed proba wypowiedzi
dziecka, a nastepnie ponownie zaraz po niej, zacheca dziecko do poréwnania brzmienia jego stow z twojg mowa.
Pomaga to w rozwoju stuchowego sprzezenia zwrotnego, mechanizmu, ktérego dziecko z czasem bedzie uzywac
do korygowania wtasnej produkgji mowy.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko rozumie, ze ludzie widzg rozne rzeczy w zaleznosci od tego, skad patrza.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Gdy rzucisz kostka, trzymaj ja w pudetku pod takim katem, zeby dziecko nie mogto zajrzec.
Mozesz opowiedziec¢ o obrazku, bo go widzisz. Zachec rodzica/opiekuna do skomentowania faktu, ze nie widzi
kostki, zatem nie wie, co jest na obrazku; musi stucha¢. To pomaga w rozwijaniu u dziecka umiejetnosci z dziedziny
teorii umystu, ze widzenie i styszenie pomaga ludziom w uzyskaniu informacji. Ciekawe, co bedziemy musieli zrobi¢
teraz? Widzisz? Ja nie widze. Co to za jedzenie? Musimy stuchac.
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4. Praca kucharza

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj materiaty na niezbyt grubym papierze.
Wytnij karty z czapkami i utéz w stos.
Wytnij kostki z jedzeniem | czasownikami.

» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 krojenie
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 mycie
» Moja kuchnia

L2 L3 A4 gotowanie
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 czapki
» Moja kuchnia

L1 L2 L3 A4 jedzenie
» Moja kuchnia

L2 L3 A4 czasowniki
» Moja kuchnia

L3 A4 ludzie
« Tasma klejaca
* Pudetko po butach.

Macie zamiar pracowac razem i przykry¢ czapkami wszystkie obrazki na planszach
z 'krojeniem’, 'myciem’ i 'gotowaniem’.

1. Napisz imiona osob obecnych na zajeciach (lub narysuj ich twarze tak, zeby
mozna byto je rozpoznac) na kostce z ludZzmi. Wpisz imiona dwa razy, aby
wszystkie strony kostki byty wykorzystane.

2. Przy pomocy tasmy klejacej zt6z razem z osobami, dzieckiem kostki z jedzeniem
i czasownikami. Podczas klejenia opowiedz o kazdym obrazku.

3. Plansze z krojeniem, myciem i gotowaniem potéz na srodku, zeby kazdy je
widziat.

4. Rozdaj czapki kucharza.

5. Rzuc trzema kostkami do pudetka po butach i podaj uzyskane z kostek
polecenie, np.: Tata musi pokroic¢ kietbase.

6. Wskazana osoba musi potozy¢ czapke kucharza na odpowiednim jedzeniu, na
wiasciwej planszy z czasownikiem.

7. Kazda osoba rzuca kolejno trzema kostkami do pudetka po butach.

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko identyfikuje 3 obiekty: osobe + czasownik + przedmiot np.: Mama musi umy¢ jabtko.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Uzycie pudetka po butach pozwala ukry¢ obrazki przed wzrokiem dziecka, podczas
opowiadania o tym, co jest na obrazkach. OK, mam Tate i gotowanie i kurczaka. To znaczy, ze Tata musi ugotowac
kurczaka. OK, Tato potdz czapke na gotowaniu kurczaka.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko wypowiada kombinagje: osoba + czasownik + przedmiot, np.: Mama musi umy¢ ogorka.

+ Uzywa czasownika modalnego: musiec.

KLUCZOWE STRATEGIE

MAMY TO SAMO NA MYSLI: Gdy przyjdzie kolej dziecka na rzucanie kostka, uzyj jezyka wypowiedzi pasujacego do
myslenia dziecka. O, wyrzucites 'Tata’. Ciekawe, co Tata bedzie musiat zrobic. Rzu¢ kostka z czynnosciami.

O, wyrzucites 'gotowac’. Popatrzmy, co Tata bedzie musiat gotowac. Rzuc kostkg z jedzeniem. O, zobacz, to zabawne,
Tata musi ugotowac banana. 'Przeczytaj’ czynnosc. Tata musi ugotowac banana.

StUCHOWE SPRZEZENIE ZWROTNE: Dostarczenie modelu jezykowego bezposrednio przed proba wypowiedzi
dziecka, a nastepnie ponownie zaraz po niej, zacheca dziecko do poréwnania brzmienia jego stow z twoja mowa.
Pomaga to w dalszym rozwoju stuchowego sprzezenia zwrotnego, mechanizmu, ktérego uzywa sie do korygowania
wtasnej produkdji mowy.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko przewiduje i méwi o tym, co ludzie moga lub czego nie moga zobaczyc.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Gdy rzucisz kostkami, trzymaj je w pudetku pod takim katem, zeby osoba méwigca nie mogta
zobaczyc¢ obrazkéw. Opowiedz, kto moze, a kto nie moze zobaczy¢ obrazkéw. To pomaga w rozwijaniu u dziecka
umiejetnosci z dziedziny teorii umystu, ze widzenie i styszenie pomaga ludziom w uzyskaniu informagji.
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4. Praca kucharza
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Biura MED-EL na sSwiecie

AMERYKA POENOCNA  AZJA | OCEANIA

| POLUDNIOWA
Argentyna

medel@medel.com.ar

Kanada
officecanada@medel.com

Kolumbia

office-colombia@medel.com

Meksyk

office-mexico@medel.com

USA

implants@medelus.com

Australia
office@medel.com.au
Chiny
office@medel.net.cn

Hongkong

office@hk.medel.com

Indie
implants@medel.in

Indonezja
office@id.medel.com
JEDIIE]
office-japan@medel.com

MED-EL Medical Electronics
Furstenweg 77a | 6020 Innsbruck, Austria | office@medel.com

Malezja
office@my.medel.com
Filipiny
office@ph.medel.com
Singapur
office@sg.medel.com

Korea Potudniowa
office@kr.medel.com

Tajlandia
office@th.medel.com

Wietnam
office@vn.medel.com

EUROPA, BLISKI
WSCHOD | AFRYKA

Austria
office@at.medel.com
Belgia
office@be.medel.com

Finlandia
office@fi.medel.com

Francja
office@fr.medel.com

Niemcy
officc@medel.de

Wtochy

ufficio.italia@medel.com

Portugalia
office@pt.medel.com

Hiszpania
office@es.medel.com

Potudniowa Afryka

customerserviceZA@medel.com
Zjednoczone Emiraty
Arabskie

office@ae.medel.com

Wielka Brytania

customerservices@medel.co.uk

27475 1.0

]3] i
medel.com



