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Pakiety lekg)
04 AUTOBUSY




SPIS TRESCI MEDCEL

Informacje na temat schematow lekdji

Schemat lekg

Poziom 1, Poziom 2, Poziom 3

1. Budyiemy autobus

Wskazowki dla terapeuty, materiaty

2. Kota autobusu

Wskazowki dla terapeuty, materiaty

3. Karty do puzzli autobusowych | karty
z liczbg czesci autobusu

Wskazowki dla terapeuty, materiaty

4. Gra w podroz autobusem

Wskazowki dla terapeuty, materiaty

Chcielibysmy, aby te zestawy lekcyjne pomogty jak najwiekszej liczbie osob, zatem tematyczne pakiety lekcji mozna
dowolnie udostepniac do zastosowan zgodnych z ich przeznaczeniem. Jednakze firma MED-EL zachowuje wszelkie
prawa do niniejszych materiatow, w zwigzku z czym zabronione jest wprowadzanie w nich zmian oraz wykorzystywa-
nie ich do celéw komercyjnych.
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Informacje na temat schematow lekdji

@ wskazuje cele stuchowe
wskazuje cele dla jezyka moéwionego

@ wskazuje cele poznawcze oraz odnoszace sie do teorii umystu

Jak wybrac poziom?

Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3

Dziecko uczy sie stuchac i zwraca¢ uwage na

1 element informadji. Jezyk mowiony jest
prezentowany dziecku w prostych, krotkich
zdaniach z wykorzystaniem technik akcentowania
akustycznego, aby utatwié dziecku zwrdcenie
uwagi na nowa informagje.

Dziecko uczy sie stuchac i zwraca¢ uwage na

2 elementy informadji. Jezyk méwiony jest
prezentowany dziecku w dtuzszych zdaniach

z wykorzystaniem technik akcentowania
akustycznego, aby zacheci¢ dziecko do zwrdcenia
uwagi na wszystkie informacje w zdaniu.

Dziecko uczy sie stuchac i zwraca¢ uwage na
3 elementy informadji. Jezyk méwiony jest
prezentowany dziecku w zréznicowanych,
ztozonych zdaniach z wykorzystaniem technik
akcentowania akustycznego, dla zachecenia
dziecka do zwrécenia uwagi na elementy
gramatyczne w zdaniu.

Dziecko uzywajace pojedynczych stéw, posiada
zasob stownictwa liczacy do 200 wyrazéw i moze
zaczac taczenie stéw w kombinacje dwuwyrazowe.

Dziecko tworzy kombinagje 2 do 3 stow, posiada
zasob stownictwa liczacy 200 do 2000 wyrazéw
i zaczyna uzywac niektérych znacznikow
gramatycznych.

Dziecko tworzy kombinacje 4 do 5 stow, posiada
zasob stownictwa liczacy ponad 2000 wyrazow
i uzywa wielu réznych znacznikow gramatycznych.

"Poznanie" odnosi sie do sposobu, w jaki sie
uczymy oraz zdobywamy wiedze i zrozumienie
naszego Swiata. "Teoria umystu" (ToM) odnosi sie
do umiejetnosci myslenia, ktéra rozwijamy

z uptywem czasu, w celu objasnienia

i przewidywania zachowan wtasnych oraz innych
0s6b. Niektore umiejetnosci poznawcze

i odnoszace sie do teorii umystu majg charakter
rozwojowy; rozwijajg sie w miare jak dziecko
rosnie. Jednakze zaleznos¢ miedzy wieloma
umiejetnosciami poznawczymi, z zakresu teorii
umystu oraz jezykowymi jest skomplikowana.

W poczatkowych latach zycia dziecka kazda z tych
umiejetnosci w zmieniajacym sie stopniu wywiera
wptyw na pozostate. Starsze dziecko pracujgce na
poziomie 1 moze juz dysponowac bardziej
zaawansowanymi umiejetnosciami poznawczymi
oraz z zakresu teorii umystu i nie wymaga
lepszych umiejetnosci jezykowych do wyrazenia
siebie. Odwrotnie, mtodsze dziecko pracujgce na
poziomie 3 moze by¢ pod wzgledem rozwojowym
niegotowe do sprostania niektérym celom

z zakresu teorii umystu.



Temat: poziom

Tematy sg prezentowane jako zagadnienia Makro  eeeeeeoceecoccccss
(szerokie tematy ogdlne, np.: Zwierzeta), za ktérymi

idzie powigzane z nim zagadnienie mikro (waski

podtemat), co pomaga

dziecku w budowaniu skojarzeri pomiedzy stowami,

a tym samym utatwia zapamietywanie stownictwa.

Dokumentuje reakcje dziecka:
rozpoznawanie lub nasladowanie

Kazdy schemat lekgji sktada sie
z 4 dziatan

Kazde dziatanie obejmuje materiaty, ktére
nalezy pobrac i wydrukowac, a w formie
elektronicznej zapisa¢ w komputerze lub
tablecie.

Materiaty tatwo zidentyfikowac po sescssescrcrceiscnne
nazwie:

Temat Poziom (L) Dziatanie (A)

Np.: Zwierzeta L1 L2 A2

= materiaty, ktore sg potrzebne do lekgji

na temat zwierzat na poziomie

1 i poziomie 2, dla dziatania 2

MED®EL

MO) DOM: POZIOM1 SCHEMAT LEKC)I

Data: ..o
NQZWISKO T QI vttt Wiek: .o Wiek stuchowy: ...
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: i ucho lewe

BUDUJEMY DOM

+M6j dom L1 L2 L3 Al

- Dziecko identyfikuje
1 obiekt:
i+ czedci domu
i « Rozumie niektore :
przyimki: z przodu/z tytu

- Oznacza czesci domu
i« Uzywa czasownikow:
cig¢/klei¢/zaginac

Rozumie, ze ludzie widza
rézne rzeczy patrzac pod
roznym katem

Rozumie "to/takie samo"

KTO JEST W DOMU? « Powtarza lub oznacza

- Dziecko zwraca uwage

na 1 obiekt: 1 stowo: i "nie to/nie takie samo"
- osobe - osobe
* M¢j dom L1 L2 L3 A2 - miejsce - miejsce

- czasownik - czasownik

GDZIE TO PASUJE?

- Dziecko identyfikuje

« Utrwala stownictwo w

Rozumie zwigzek miedzy

1 obiekt: ramach jednej kategorii: przedmiotem i miejscem.
MATERIALY - przedmiot rzeczy w domu/miejsca
* M6j dom L1 L2 L3 A3 - miejsce domu.

MO) DOM « Dziecko zwraca uwage - Probuje powtarzac jedno Przytacza sie do
na czasowniki: cigc, stowo z kazdej strony. rozmowy o jego domu.
MATERIALY zaginad, trzymac,

* M¢j dom L1 L2 L3 A4 i naciskac, liczy¢
: » Dziecko zwraca uwage

na ksigzeczke.
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Temat: poziom ceeeeceecessaceaes MO DOM: POZIOM 1 NOTATKI TERAPEUTY MEDEL

N cele = P 1. BuduJem\/ dom

Co terapeLIta powmlen erblc przed |ekCJE!7 peooeorreroge e Wydrukuj wszystkie materiaty na niezbyt grubym papierze. onowe

. . . + Mgj d L1 L2 L3 Al
Masz zamiar zrobi¢ dom wykorzystujgc kartonowe pudetko. o) com

KOIeJne kroki dziatania R 1. Wytnij okna, zastony, drzwi i komin. (Zachecaj dziecko do pomocy, gdzie to jest ’ Kl?J. : nOZV.CZkI .
- + N6z introligatorski
mozliwe.)
2. Przyjrzyj sie pudetku i zdecyduj, z ktorej strony bedzie przéd domu.
3. Zdecyduj, czy z przodu domu beda drzwi zotte czy niebieskie i przyklej je.
4. Przyklej drugie drzwi z tytu.
5. Przy pomocy noza introligatorskiego przetnij papier z trzech stron wokot drzwi, aby mogty sie otwierac.
6. Przyklej z kazdej strony okno.
7. Przy pomocy noza introligatorskiego przetnij karton posrodku kazdego okna oraz wzdtuz gornej

i dolnej krawedzi, aby mozna byto je otwierac.
8. Przyklej zastony wewnatrz pudetka u gory kazdego otworu okiennego.
9. Zmontuj komin wykonujac zagiecia w kolejnosci 1, 2, 3 i sklej podstawe.
10. Przyklej komin do gornej strony pudetka.

SPODZIEWANE REZULTATY

Cel ze schematu |ekcji: przyk+ad « Dziecko identyfikuje 1 obiekt: czesci domu: drzwi, okno, zastone, komin.
.. , . Fececccsscrccgeces + Rozumie niektdre przyimki: z przodu/z tytu.
umiejetnosci

KLUCZOWE STRATEGIE
MOW, MOW, MOW: Méw o czeéciach domu w trakcie wspolnego wycinania ich i ponownie podczas decydowania,
ktorg czes¢ zrobicie najpierw, a nastepnie znoéw w trakcie przyklejania ich i na koniec jeszcze raz, gdy bedziecie

Kluczowa strategia stuchowa lub technika podziwiac gotowy dom.
5 5 H H ® 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0000 0 0 0o
uzytg Wy Celu dopomozenla dZIGCku AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Podczas mowienia staraj sie wyrozni¢ jeden element informagji dla dziecka na
W osiggnieciu celu. poziomie 1. Wypowiedz ten element informagji nieco gtosniej lub zrob pauze przed mowieniem. Hmm... Moglibysmy
umiescic te niebieskie drzwi ... z przodu. (obrd¢ pudetko) Albo moze moglibysmy umiescic te niebieskie drzwi ...z
tytu.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko uzywa czasownikow: cig¢/klei¢/zaginac.

» Oznacza czesci domu, np.: drzwi, okno, zastona, komin.

KLUCZOWE STRATEGIE

MAMY TO SAMO NA MYSLI: Zachecajac dziecko, by przytaczyto sie do budowy domu, dodaj do czasownikow
akcentowanie akustyczne, umieszczajgc w miare moznosci czasownik w koricowej pozycji zdania, aby dziecko na
poziomie 1 miato jak najlepsze mozliwosci zwrdcenia uwagi na czasownik, probowania i powtarzania go. Wtasnie
tu, po tej linii musisz przecigc. Posmaruj klejem, zeby przykleic.

UZYWA] ALTERNATYW: Uzywanie stownictwa dotyczacego czeéci domu w pytaniach wyboru dostarcza dziecku
model stownictwa na chwile przed tym, zanim dziecko sprébuje go uzywac. To tatwiejszy sposéb niz proba
przypomnienia sobie nieznajomego stownictwa. Zrobimy teraz okno czy drzwi?

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko rozumie, ze ludzie widzg roézne rzeczy patrzac pod roznym katem.

KLUCZOWA STRATEGIA

SABOTAZ: Ustaw pudetko w taki sposdb, zeby rodzic/opiekun dziecka nie mégt zobaczy¢, jaki element przyklejasz.
Zachec rodzica/opiekuna do skomentowania faktu, ze nie widzi, co przyklejasz. To pomoze dziecku nauczyc sig, ze
nie kazdy ma dostep do tych samych informadji. O, nie widze okna. Chce zobaczy¢ okno. Czy mozesz pokazac mi
okno? Obrdé¢ pudetko tak, zebym mogta zobaczyc¢ okno.

© Copyright by MED-EL 2017



AUTOBUSY: POZIOM 1 SCHEMAT LEKCJI

MED®EL

Data: .o
NQZWISKO 1 1M weeiiiiee ettt e e e s e e e e e e s e e e e e e eennee Wiek: i Wiek stuchowy: ......ccce..
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: ucho lewe a u i sz s m :
ucho prawe : a u i sz 'S m
BUDUJEMY AUTOBUS « Dziecko identyfikuje « Dziecko oznacza czesci - Dziecko rozumie, ze
1 obiekt: autobusu gotowy przedmiot
MATERIALY . Czesci autobusu - Uzywa niektérych przedstawia prawdziwy
+ Autobusy L1 L2 L3 A1 : . Rozumie w kontekécie czasownikow autobus.

polecenie wykonania
CZynnosci

- odwroc

- przyklej

KOtA AUTOBUSU : « Dziecko rozpoznaje : « Dziecko powtarza stowa : « Dziecko rozpoznaje
¢ melodie piosenki : 7 piosenki © stowa, ktore sg czedcia
i + Rozumie w piosence catoci
* Autobusy L1 L2 L3 A2 : polecenie wykonania
CZynnosci

KARTY DO PUZZLI « Dziecko identyfikuje + Dziecko powtarza: kolory « Dziecko dobiera pasujace
Z AUTOBUSEM 1 obiekt: i+ Uzywa okreslenia: takie kawatki puzzli

- kolory same : « Wybiera ulubiony kolor
MATERIALY i « Rozumie pojecie: takie :
« Autobusy L1 A3 © same

GRA W PODROZ
AUTOBUSEM

MATERIALY

» Autobusy L1 L2 L3 A4
» Autobusy L1 L2 L3 A4
autobusy

© Copyright by MED-EL 2017

: « Dziecko wykonuje

: polecenia w kontekécie
- przetnij tutaj
- wybierz jeden (kolor)
- pokoloruj
- przestan

.« Identyfikuje 1 obiekt

i . miejsca

« Dziecko powtarza nazwy

miejsc

- Zaczyna powtarzac liczby

(liczenie)

« Dziecko rozumie, w jaki
sposob wyraz twarzy
przekazuje emocje



AUTOBUSY: POZIOM 2 SCHEMAT LEKCJI

MED®EL

Data: .o
NQZWISKO 1 1M weeiiiiee ettt e e e s e e e e e e s e e e e e e eennee Wiek: i Wiek stuchowy: ......ccce..
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: ucho lewe a u i sz s m :
ucho prawe : a u i sz HE fm :
BUDUJEMY AUTOBUS : » Dziecko identyfikuje « Dziecko uzywa - Dziecko opowiada

MATERIALY

» Autobusy L1 L2 L3 Al
» Autobusy L2 L3 Al
autobusy

: » Dziecko przytgcza sie do « Dziecko Spiewa frazy
czasownikowe z piosenki

KOtA AUTOBUSU

MATERIALY

« Autobusy L1 L2 L3 A2

: » Dziecko wybiera ulubiony

KARTY DO PUZZLI Z
AUTOBUSEM

MATERIALY

» Autobusy L2 A3

: « Mdwigc o uczuciach

GRA W PODROZ
AUTOBUSEM

MATERIALY

» Autobusy L1 L2 L3 A4
» Autobusy L1 L2 L3 A4
autobusy
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¢ « Rozumie polecenia

i« Rozumie opisy

i+ Rozumie w piosence

« Stuchanie dwoch

- Dziecko wykonuje

2 obiekt:
- 2 czesci autobusu

kombinadji stow
- autobus + czesc
- czest i czesc
- czes¢ + fraza
czasownikowa
i« Uzywa przymiotnikow
: opisujac ludzi

wykonania czynnosci

spiewania
: + Uzywa liczby mnogiej
polecenie wykonania :
CZynnosci

: « Dziecko probuje uzywac

: kombinadji stow: liczba,
kolor + autobus

: . Liczy

obiektow:
- liczba + kolor

: « Dziecko mowi imie
{4 miejsce

© « Mowi kilka stow
‘o miejscu.

polecenia
- przetnij tutaj
- wybierz jeden (kolor)
- pokoloruj

- Identyfikuje 2 obiekty

- kolor + liczba
- 0soba + miejsce

o kolejnosci
» Méwi o tym, dokad
ludzie mogg podrézowac

i+ Mowi o wiasnych

doswiadczeniach

kolor

e Pyta innych o ich

ulubiony kolor

dziecko dodaje kilka stéw
do wyrazu twarzy.



AUTOBUSY: POZIOM 3 SCHEMAT LEKCJI

NQZWISKO 1 1M weeiiiiee ettt e e e s e e e e e e s e e e e e e eennee

MED®EL

Wiek stuchowy: ......ccce..

Data: ......
Wiek: .o,
i Y
i 1 sz

DZIAtANIE CELE

6 gtosek: ucho
ucho

BUDUJEMY AUTOBUS

MATERIALY

« Autobusy L1 L2 L3 Al
 Autobusy L2 L3 Al
pasazerowie

i « Dziecko identyfikuje
. 3 obiekty:
- 3 czesci autobusu
¢« Ustawia w kolejnosci
2 polecenia wykonania
CZynnosci
- odwrdc to i przyklej

. « Dziecko uzywa

znacznikow

i dzierzawczych: autobusu :
: < Opisuje ludzi

» Dziecko opowiada

o kolejnosci uzywajac:
przed/po

- Mowi o tym, dlaczego
ludzie mogg podrézowac

KOtA AUTOBUSU

MATERIALY

« Autobusy L1 L2 L3 A2

: « Dziecko uzywa intonadji
: przy $piewaniu
: « Przytacza sie i wykonuje
: polecenia zawarte

w piosence

¢« Dziecko $piewa

wiekszos¢ stow piosenki

: « Dziecko mowi

o wtasnych
doswiadczeniach

« Pyta innych o ich

doswiadczenia

KARTY Z LICZBA CZESCI
AUTOBUSU

MATERIALY

- Autobusy L3 A3 zotte

 Autobusy L3 A3
niebieskie

« Autobusy L3 A3
zielone

 Autobusy L3 A3
czerwone

« Autobusy L3 A3
obrazki
autobusow

« Stuchanie trzech
obiektow
- czesci + liczba + kolor

¢« Dziecko méwi (czesé

autobusu + liczba
+ kolor) autobus/-y

« Dziecko wybiera ulubiony
kolor

« Pyta innych o ich
ulubiony kolor

GRA W PODROZ
AUTOBUSEM

MATERIALY

« Autobusy L1 L2 L3 A4

« Autobusy L1 L2 L3 A4
autobusy

 Autobusy L3 A4
kolejnosc

© Copyright by MED-EL 2017

- Dziecko rozumie zasady

¢ 8y

 « Rozumie liczby

. porzadkowe

i« Identyfikuje 3 obiekty

. osobe + migjsce +
czynnosc

« Dziecko objasnia innym

zasady gry

* « Mowi: imie + miejsce +

fraza czasownikowa

» Dziecko rozumie funkgje

miejsc

i+ Mowi o wiasnych

uczuciach i przewiduje
uczucia innych



AUTOBUSY: POZIOM 1 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED " EI_

1. Budujemy autobus

ZYTOIE b . . i obrazki MATERIALY
Oy fru uijrrflz eria L;)/ r;a iru yT ijlerzg i wytnij obrazki. - Ay L L2 15 41
wiri pudetko po butach w gtadki papier. - Pusllio o buisd:

- Gtadki papier do okrycia
pudetka

 Nozyczki, klej i n6z
introligatorski

* 4 pinezki

« Kredki

Macie zamiar wspolnie zbudowad autobus.

1. Opowiedz o kazdej czesci autobusu i utéz je wszystkie na stole.

2. Zdecyduijcie, ktérg czes¢ zamontujecie najpierw.

3. Opowiedz, w ktérym miejscu zostanie zamontowana.

4. Przyklejcie wybrang czes¢, a w przypadku kot zrébcie dziurke w srodku kota oraz
dziurke w boku autobusu i przymocujcie kota pinezkami w taki sposob, aby
mogty sie obracac.

5. Przetnijcie nozem introligatorskim drzwi wzdtuz trzech bokéw, aby mozna je byto
otwierac.

6. Gdy wszystkie czesci beda na miejscu, opowiedz, czego jeszcze nie ma autobus
- np. Swiatet - i narysujcie je.

SPODZIEWANE REZULTATY
- Dziecko identyfikuje 1 obiekt - czesci autobusu
- poczatki stuchania, np. Kreci sie i kreci... Spdjrz na koto.
- rzeczownik, np. Mam kofto.
- Rozumie w kontekscie polecenie wykonania czynnosci, np.: odwroc¢, popchnij.

KLUCZOWE STRATEGIE
PO PIERWSZE StUCHANIE: Ukrycie obrazka podczas opowiadania o nim pomaga dziecku skupic sie na informagji
stuchowej bez informacji wzrokowej (obrazka lub gestu), ktéra konkurowataby w moézgu dziecka o uwage.

POTWIERDZENIE WERBALNE PRAWIDtOWEGO SKOJARZENIA POJEC: Gdy wszystkie czesci sa utozone na stole, zt6z
autobus Sledzac spojrzenie dziecka, aby dowiedziec sie, ktorg czescia jako pierwsza dziecko jest najbardziej
zainteresowane.

MOW, MOW, MOW: Podczas pracy uzywaj krotkich, prostych fraz czasownikowych, aby nauczy¢ dziecko
wykonywania prostych polecen. Odwroc. Natoz klej. Przetnij tutaj.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko oznacza czesci autobusu, np.: kota, drzwi, okno.
- Uzywa niektorych czasownikow, np.: popchnij, sklej, utnij.
KLUCZOWE STRATEGIE
UZYWAJ ALTERNATYW: Potacz "MAMY TO SAMO NA MYSLI" z "UZYWAJ ALTERNATYW" obserwujac, ktéra czesc

chciatoby dziecko i podaj mu model jezykowy przy pomocy pytania o wybdr, umieszczajac te czes¢ na koncu
pytania. Chcesz okna czy drzwi?

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Podczas wydawania polecen akcentuj lekko czasowniki i - jesli to mozliwe -
umieszczaj czasownik na ostatnim miejscu w zdaniu. Popchnij. Mozesz ucigc?

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko rozumie, ze gotowy przedmiot przedstawia prawdziwy autobus.

MOW, MOW, MOW: Po skoriczeniu budowy autobusu wigcz sie w symboliczng zabawe z dzieckiem oraz autobusem
i modeluj podczas zabawy prosty jezyk. Nadjezdza autobus. Tutaj sie zatrzyma. Wszyscy ludzie mogg wsigsc. Ale
wyboje.

© Copyright by MED-EL 2017



AUTOBUSY: POZIOM 2 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED " EI_

1. Budujemy autobus

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrz.J'kw mat.er/aﬂ,/ na grubym papierze. - Autobusy L1 L2 L3 Al
Wytnij obrazki czesci autobusu.
., . . « Autobusy L2 L3 Al
Owin pudetko po butach w gtadki papier. . }
pasazerowie

» Pudetko po butach

- Gtadki papier do okrycia
pudetka

 Nozyczki, klej i n6z
introligatorski

Macie zamiar wspolnie zbudowac autobus, a nastepnie przyklei¢ troche pasazerow.
1. Opowiedz o kazdej czesci autobusu i utéz je wszystkie na stole.
2. Kazda osoba moze wybrac 2 czesci do przyklejenia do autobusu.
3. Opowiedz, w ktérym miejscu zostanie zamontowana.
4. Przyklejcie czesci, a w przypadku kot zrobcie dziurke w srodku kota oraz dziurke

w boku autobusu i przymocujcie kota pinezkami w taki sposéb, aby mogty sie ErEICTI:Zkl
obracac.

5. Przetnijcie nozem introligatorskim drzwi wzdtuz trzech bokéw, aby mozna je byto
otwierac.

6. Gdy wszystkie czesci beda na miejscu, opowiedz, czego jeszcze nie ma autobus
- np. Swiatet - i narysujcie je.

7. Spojrzcie na strone z pasazerami. Opowiedz, jak sg rozmieszczeni. Wszyscy
chtopcy w pierwszej kolumnie, a dziewczynki w drugiej; najpierw mezczyzni,
a potem kobiety.

8. Zdecyduj, ilu pasazeréw przykleicie do autobusu. Niech kazdy kolejno opisuje
pasazera, ktérego inne osoby maja znalez¢. Znalezionego pasazera wytnijcie
i przyklejcie do autobusu.

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko identyfikuje 2 obiekt - czesci autobusu, np.: Chce koto i drzwi.
» Rozumie frazy czasownikowe, np.: Odwrod. Natoz klej. Przetnij tutaj.

« Rozumie opisy, np.: Dziewczynka w okularach.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Opowiedz o czesciach, ktore chcesz, zanim je wybierzesz. Sprawdz, czy dziecko potrafi
znalez¢ czesci, ktore chcesz. Podczas budowania autobusu uzywaj przy pracy krétkich, prostych fraz
czasownikowych, aby nauczy¢ dziecko prawidtowego wykonywania prostych polecen. Sklej tutaj. Pchnij mocno.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Podczas opisywania pasazerow uzywaj akcentowania akustycznego, aby zwrdcic¢
uwage dziecka na cechy osob. Szukam dziewczynki. Ubrana jest w zielong koszulke. Ma dtugie brgzowe wtosy.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko uzywa kombinagji stoéw, np. koto i okno. Odwroc to na druga strone.

+ Uzywa przymiotnikéw opisujac ludzi, np. zielona koszulka, dtugie witosy.

KLUCZOWE STRATEGIE

UZYWAJ ALTERNATYW: Modeluj uzywajac wyrazen celowych w pytaniach wyboru. Mozesz wybra¢ dwie rzeczy. Czy
chcesz drzwi i okna, czy koto i kierowce? Chcesz chtopca z pomaranczowymi wtosami czy chtopca z czerwona
koszulka?

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko opowiada o kolejnosci, np.: Drzwi i okna. A potem kofa.

« Méwi o tym, dokad ludzie moga jecha¢, np.: Moze do sklepu.

MOW, MOW, MOW: Gdy autobus zostanie skoriczony, opowiedz o jego budowaniu, aby kreowa¢ u dziecka
umiejetnos¢ okreslania kolejnosci, a nastepnie podaj miejsca, do ktérych twoim zdaniem ludzie mogg jechac
autobusem.
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1. Budujemy autobus

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

e e e
ytnij e . « Autobusy L2 L3 Al

Owin pudetko po butach w gtadki papier. pasazerowie

» Pudetko po butach

- Gtadki papier do okrycia
pudetka

 Nozyczki, klej i n6z
introligatorski,
4 pinezki, kredki

Macie zamiar wspolnie zbudowac autobus, a nastepnie przyklei¢ troche pasazerow.

1. Opowiedz o kazdej czesci autobusu i utéz je wszystkie na stole.

2. Kazda osoba moze wybrac 3 czesci do przyklejenia do autobusu.

3. Opowiedz, w ktérym miejscu zostang zamontowane.

4. Przyklejcie czesci, a w przypadku kot zrobcie dziurke w srodku kota oraz dziurke
w boku autobusu i przymocujcie kota pinezkami w taki sposéb, aby mogty sie
obracac.

Przetnijcie nozem introligatorskim drzwi wzdtuz trzech bokow, aby mozna je byto otwierac.

Gdy wszystkie czesci beda na miejscu, opowiedz, czego jeszcze nie ma autobus - np. swiatet - i narysuijcie je.

7. Spojrzcie na strone z pasazerami. Opowiedz, jak sg rozmieszczeni. Wszyscy chtopcy w pierwszej kolumnie,
a dziewczynki w drugiej itd.

8. Zdecyduj, ilu pasazeréw przykleicie do autobusu. Niech kazdy kolejno opisuje pasazera, ktorego inne osoby maja
znalez¢. Znalezionego pasazera wytnijcie i przyklejcie do autobusu.

o

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko identyfikuje 3 obiekt - czesci autobusu, np.: Chce koto, drzwi i troche okien.

« Ustawia w kolejnosci 2 polecenia wykonania czynnosci, np.: Odwréd i nanies klej na tylng strone.
« Rozumie opisy, np.: Dziewczynka z czarnymi wtosami i w zielonej koszulce.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Opowiedz o czesciach, ktére chcesz, zanim je wybierzesz. Przekonaj sie, czy dziecko
potrafi powtorzy¢ lub znalez¢ 3 czesci. W czasie budowania autobusu uzywaj polecen sktadajacych sie z 2 oraz
3 czesci. Odwrdc okna i nanies klej na tylng strone.

BUDUJ PAMIEC StUCHOWA: Opisujac pasazerow uzywaj coraz dtuzszych okreélen, aby poméc dziecku w uzyskaniu
umiejetnosci stuchania i rozumienia dtuzszych zdan.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko uzywa przymiotnikéw opisujac ludzi, np. dtugie czarne wtosy, zielona koszulkai brgzowe

wtosy.
« Dziecko uzywa znacznikéw dzierzawczych: autobusu.

KLUCZOWE STRATEGIE
UZYWA) ALTERNATYW: Modeluj opisy w pytaniach wyboru dla podkreslenia réznic. Chcesz chtopca z czarnymi
wtosami i w niebieskiej koszulce czy z czarnymi wtosami i w zielonej koszulce?

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Aby ufatwi¢ dziecku ustyszenie znacznika dzierzawczego, wypowiadaj go nieco
gtosniej i dtuzej niz zazwyczaj. Okna autobusu.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ » Dziecko opowiada o kolejnosci uzywajac: przed/ po, np.: Okna przykleimy przed drzwiami.

« Mowi o tym, dlaczego ludzie moga podrozowad, np.: Moze ona jedzie autobusem do szkoty.

MOW, MOW, MOW: Gdy autobus zostanie skoriczony, opowiedz o jego budowaniu, aby kreowa¢ u dziecka
umiejetnosc¢ okreslania kolejnosci. Uzywaj stow "przed" i "po" méwigc o budowaniu autobusu, a potem ponownie
przy podawaniu kolejnosci przyklejania pasazerow. Nastepnie podaj miejsca, do ktorych twoim zdaniem ludzie
moga jechac autobusem i gdzie wysiada.

© Copyright by MED-EL 2017



AUTOBUSY L1 L2 L3 Al IVI ED " EI_

1. Budujemy autobus

© Copyright by MED-EL 2017



AUTOBUSY L1 L2 L3 Al

MED®EL

1. Budujemy autobus

=

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

-_— -

£ffe)




AUTOBUSY L1 L2 L3 Al IVI ED " EI_

1. Budujemy autobus

© Copyright by MED-EL 2017



MED®EL

AUTOBUSY L2 L3 Al PASAZEROWIE
1. Budujemy autobus

© Copyright by MED-EL 2017



AUTOBUSY: POZIOM 1 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED " EI_

2. Kota autobusu

PRZYGTOWNIE . . MATERIALY
Wydrukuj materiaty na papierze, po 2 strony na jednym arkuszu.
Przetnij strony na pot i potgcz w formie ksigzeczki.
Jezeli nie znasz tej piosenki, postuchaj melodii "Kota autobusu krecg sie" na Youtube.

» Autobusy L1 L2 L3 A2
» Opcjonalnie: osoby-
pasazerowie autobusu

Macie zamiar razem zaspiewac piosenke z pomocg ksigzeczki-spiewnika.
1. Popatrz na okfadke ksigzeczki i opowiedz o autobusie.
2. Otworz ksigzeczke na pierwszej stronie i wskaz kotfa. Zaspiewaj zwrotke.
3. 0Odtoz ksigzeczke i zaspiewaj ponownie, obracajgc kotami autobusu
zbudowanego w dziataniu 1.
4. Po dwoch powtdrzeniach "kreca sie” zréb pauze i sprawdz, czy dziecko
dokonczy wers.
Dokoncz zwrotke, odstaw autobus i wré¢ do ksigzeczki.
6. Kazda strone zaspiewaj dwa razy, raz z ksigzeczka i raz z autobusem. Jesli nie
ma 0so6b jako pasazerow autobusu, udawa;.

Ul

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko rozpoznaje melodie.
» Rozumie w piosence polecenie wykonania czynnosci.

KLUCZOWE STRATEGIE

MUZYKA, MUZYKA, MUZYKA: W tej melodii dziecko na poziomie 1 zwraca uwage na suprasegmentalne zmiany
wysokosci dzwieku, akcentowane stowa oraz rytm. Stowa dobrane do muzyki stymulujg wiele obszarow mézgu
réwnoczesnie, a to w potaczeniu z uwaga, jaka dzieci poswiecajg piosenkom, rozbudowuje pamiec.

CZEKAJ, CZEKA) | POCZEKA) JESZCZE TROCHE;: tacz kazda zwrotke z ruchem wykonywanym podczas powtarzania
frazy, np.: kre¢ kotami autobusu lub poruszaj rekami w koto. Gdy dziecko lepiej pozna piosenke, zaspiewaj zwrotke
i CZEKA), sprawdzajac, czy dziecko samo zacznie wykonywac odpowiednie ruchy.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko powtarza stowa z piosenki.

KLUCZOWE STRATEGIE

PODSUMOWANIE SEUCHOWE: Kazda zwrotka w tej piosence zawiera 4 powtorzenia frazy czasownikowej. Gdy
dziecko nauczy sie juz tego schematu, mozesz zaspiewac trzy powtorzenia i zatrzymac sie tuz przed czwartym, aby
zachecic¢ dziecko do samodzielnego dokonczenia wersu. Jezeli sie to uda, sprobuj zatrzymac sie po drugim
powtorzeniu.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko rozpoznaje stowa, ktore sg czescig catosci.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Dzieci zazwyczaj patrza na caty obrazek (np. autobus), a dopiero potem ucza sie stéw. Uczenie
stow, ktore sg czescig catosci, to znakomita droga do budowania stownictwa. Piosenka pomaga dziecku zrozumiec,
ze chociaz ciggle méwisz o autobusie, to bedziesz spiewat o jego kotach, wycieraczkach, klaksonie oraz drzwiach

i oknach.
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2. Kota autobusu

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj materiaty na papierze, po 2 strony na jednym arkuszu.
yaruxy yna papierze, po 2 Strony na jedny - Autobusy L1 L2 L3 A2
Przetnij strony na pot i potgcz w formie ksigzeczki. . -
s o : . o ) « Opgjonalnie: osoby-
Jezeli nie znasz tej piosenki, postuchaj melodii "Kota autobusu krecg sie" na Youtube. . .
pasazerowie autobusu

Macie zamiar razem zaspiewac piosenke z pomocg ksigzeczki-spiewnika.
1. Popatrz na okfadke ksigzeczki i opowiedz o autobusie.
2. Otworz ksigzeczke na pierwszej stronie i wskaz kotfa. Zaspiewaj zwrotke.
3. 0Odtoz ksigzeczke i zaspiewaj ponownie, obracajgc kotami autobusu
zbudowanego w dziataniu 1.
4. Po dwoch powtdrzeniach "kreca sie” zréb pauze i sprawdz, czy dziecko
dokonczy wers.
Dokoncz zwrotke, odstaw autobus i wré¢ do ksigzeczki.
6. Kazda strone zaspiewaj dwa razy, raz z ksigzeczka i raz z autobusem. Jesli nie
ma 0so6b jako pasazerow autobusu, udawa;.

Ul

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko przytacza sie do Spiewania.
» Rozumie w piosence polecenie wykonania czynnosci np. wycieraczki robig stysz, stysz, stysz.

KLUCZOWE STRATEGIE

MUZYKA, MUZYKA, MUZYKA: Suprasegmentalne zmiany wysokosci dZzwieku, akcentowane stowa oraz rytm tej
melodii sprawiajg, ze piosenka jest tatwa do rozpoznania i zapamietania. Stowa dobrane do muzyki stymulujg wiele
obszaréw mézgu rownoczesnie, a to w potaczeniu z uwaga, jaka dzieci poswiecaja piosenkom, rozbudowuje
pamiec.

CZEKA), CZEKAJ | POCZEKA] JESZCZE TROCHE: tacz kazda zwrotke z ruchem wykonywanym podczas powtarzania

frazy, np.: kre¢ kotami autobusu lub poruszaj rekami w koto. Gdy dziecko lepiej pozna piosenke, zaspiewaj zwrotke
i CZEKA, sprawdzajac, czy dziecko samo zacznie wykonywac odpowiednie ruchy.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko $Spiewa frazy czasownikowe z piosenki, np.: otwierajg sie, zamykaja sie, kreca sie, kreca sie.

 Uzywa liczby mnogiej, np.: kota, okna, wycieraczki.

KLUCZOWE STRATEGIE

PODSUMOWANIE SEUCHOWE: Kazda zwrotka w tej piosence zawiera 4 powtorzenia frazy czasownikowej. Gdy
dziecko nauczy sie juz tego schematu, mozesz zaspiewac trzy powtorzenia i zatrzymac sie tuz przed czwartym, aby
zachecic¢ dziecko do samodzielnego dokonczenia wersu. Jezeli sie to uda, sprobuj zatrzymac sie po drugim
powtorzeniu.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Otwierajgc kazda kolejng strone ksigzeczki opowiadaj, o jakiej czesci autobusu jest
ta zwrotka, aby zaakcentowac liczbe mnoga. Ta strona jest o oknach.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko méwi o witasnych doswiadczeniach, np.: Pojechatam autobusem. Autobusem na zakupy.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Modeluj opowiadajac o swoich doswiadczeniach z zjazdy autobusem i spytaj dziecko, czy
jechato kiedys$ autobusem. Jechatam autobusem. Pojechatam autobusem na zakupy. A ty? Widziatas jak kota kreca
sie, krecg sie? | jak drzwi otwierajg sie, zamykajg sie? Dokad pojechatas?
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2. Kota autobusu

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj materiaty na papierze, po 2 strony na jednym arkuszu.
yaruxy yna papierze, po 2 Strony na jedny - Autobusy L1 L2 L3 A2
Przetnij strony na pot i potgcz w formie ksigzeczki. . -
s o : . o ) « Opgjonalnie: osoby-
Jezeli nie znasz tej piosenki, postuchaj melodii "Kota autobusu krecg sie" na Youtube. . .
pasazerowie autobusu

Macie zamiar razem zaspiewac piosenke z pomocg ksigzeczki-spiewnika.
1. Popatrz na okfadke ksigzeczki i opowiedz o autobusie.
2. Otworz ksigzeczke na pierwszej stronie i wskaz kotfa. Zaspiewaj zwrotke.
3. 0Odtoz ksigzeczke i zaspiewaj ponowie, obracajac kotami autobusu zbudowanego
w dziataniu 1.
4. Po pierwszym powtorzeniu "kreca sie" zrob pauze i sprawdz, czy dziecko
dokonczy wers.
Dokoncz zwrotke, odstaw autobus i wré¢ do ksigzeczki.
6. Kazda strone zaspiewaj dwa razy, raz z ksigzeczka i raz z autobusem. Jesli nie
ma 0so6b jako pasazerow autobusu, udawa;.

Ul

SPODZIEWANE REZULTATY

- Dziecko kopiuje intonacje w piosence.
- Wykonuje czynnosci podane w piosence.

KLUCZOWE STRATEGIE

MUZYKA, MUZYKA, MUZYKA: Suprasegmentalne zmiany wysokosci dZzwieku, akcentowane stowa oraz rytm tej
melodii sprawiajg, ze piosenka jest tatwa do rozpoznania i zapamietania. Stowa dobrane do muzyki stymulujg wiele
obszaréw mézgu rownoczesnie, a to w potaczeniu z uwaga, jaka dzieci poswiecaja piosenkom, rozbudowuje
pamiec.

CZEKA), CZEKAJ | POCZEKA] JESZCZE TROCHE: tacz kazda zwrotke z ruchem wykonywanym podczas powtarzania
frazy, np.: kre¢ kotami autobusu lub poruszaj rekami w koto. Gdy dziecko lepiej pozna piosenke, zaspiewaj zwrotke
i CZEKA, sprawdzajac, czy dziecko samo zacznie wykonywac odpowiednie ruchy.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko Spiewa wiekszos¢ stow piosenki.

KLUCZOWE STRATEGIE

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Otwierajgc kazda kolejng strone ksigzeczki pytaj dziecko, o jakiej czesci
autobusu jest ta zwrotka, np. o kotach. Rozszerzaj odpowiedz dziecka tak, aby pasowata do stow w pierwszym
wersie danej zwrotki. Tak, kota autobusu krecg sie, krecg sie.

PODSUMOWANIE SEUCHOWE: Kazda zwrotka w tej piosence zawiera 4 powtorzenia frazy czasownikowej. Gdy
dziecko nauczy sie juz tego schematu, bedzie w stanie zaspiewac wiekszos¢ stow. Zaspiewaj pierwszy wers
i sprawdz, czy dziecko moze samodzielnie dokonczyc zwrotke.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko moéwi o witasnych doswiadczeniach.

- Pyta innych o ich doswiadczenia.
KLUCZOWA STRATEGIA
MOW, MOW, MOW: Modeluj opowiadajac o swoich doswiadczeniach z jazdy autobusem i spytaj dziecko, czy jechato
kiedys$ autobusem. Widziatas jak kotfa kreca sie, kreca sie, a drzwi otwieraja sie i zamykaja sie? Dokad jechato
autobusem? Zachec dziecko, aby spytato rodzica/opiekuna, gdzie byli autobusem.
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Kota autobusu
krecq sie,

krecq sie,

krecq sie.

Kota autobusu
krecq sie

przez caty dzien.
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Drzwi autobusu
otwierd)q sie,

zamyka)q sie,

otwiera)q sie.

Drzwi autobusu
otwierd)q i zamyka)qg sie
przez caty dzien.




Ludzie w autobusie
wstdjd i Siadaija,
wstdjd i Siadaija,
wstdjd i Siadaija.
Ludzie w autobusie
wstdjd i Siddajg
przez caty dzien.




wycieraczKi robig
Stysz stysz stysz,
Stysz stysz stysz,
Stysz stysz stysz.
wycieraczKi robig
StYsz stysz stysz
przez caty dzien.




Klakson gtosno trgbi
tru tu tuy,

tru tu tuy,

tru tu tu.

Klakson gtosno trgbi
tru tu tu

przez caty dzien.




Dzieci w autobusie
ptaczg w gtos,
ptaczg w gtos,
ptaczg w gtos.
Dzieci w autobusie
ptaczg w gtos
przez caty dzien.




Mamy ucisza)g
Cicho sza,

Cicho sza,

cicho sza.

Mamy ucisza)g
CiCho Sza

przez caty dzien.




Kierowcd moéwi nam
Koniec trasy,
Koniec trasy,
Koniec trasy.
Kierowcd moéwi nam
Koniec trasy
wysiadac trzeba jus.
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3. Karty do puzzli z autobusem

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrz.J'kw matgr/afy na n(ezbyt grubym papierze. Po dwie strony na jednym arkuszu. - Autobusy L1 A3
Wytnij kawatki uktadanki. . X
» Nozyczki

Macie zamiar gra¢ w "Znajdz pasujacy autobus”. " Kredki

1. Podczas dzielenia kart do puzzli na dwa stosy tak, by w kazdym stosie byta

jedna karta z kazdego koloru, opowiedz o kolorach.

2. Jedna para autobusow nie jest pokolorowana. Mozna te autobusy pomalowac na czarno lub bragzowo, albo po
prostu usunac z kompletu kart.
Odwroc obydwa stosy, zeby karty byty skierowane obrazkami w doéf.
Rozt6z karty z jednego stosu w taki sposob, by byty w rzedach.
WezZ karte ze stosu, opowiedz o nigj i wyjasnij, ze musisz znalez¢ karte, ktéra jest taka sama.
Odwroc jedng z kart na stole i powiedz jaki ma kolor. Jezeli karty majg ten sam kolor, zt6z obydwa kawatKki
puzzla razem. Jezeli karty nie sg tego samego koloru, odwréc jg z powrotem i nastepna osoba moze wybierac
karte. Czynnosci te nalezy powtarzac, az do znalezienia pasujacej karty.
7. Kazda z oséb kolejno pobiera karte ze stosu.

S

SPODZIEWANE REZULTATY

 Dziecko identyfikuje 1 obiekt: kolory.
» Rozumie pojecie: takie same.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Dziecku bedzie sie podobata gra we wzrokowe dobieranie pasujgcych kart. Wazny jest
nacisk na umiejetnosci stuchowe przez opowiadanie o kolorze autobusu przed pokazaniem dziecku karty. Sprobuj
powtdrzy¢ kolor 3 lub 4 razy zanim pokazesz karte. Mam kolor niebieski... Musze znalez¢ autobus, ktdry jest
niebieski... Czy pamietasz, gdzie jest autobus, ktory jest niebieski? ..Hmm, ktory z nich jest niebieski?

"HACZYKI SLtUCHOWE": Zwrd¢ dziecku uwage na pojecie "takie same" przez dodanie "haczyka stuchowego": Tak!
One sg takie same!

SPODZIEWANE REZULTATY
@ » Dziecko powtarza: kolory.

KLUCZOWE STRATEGIE

MAMY TO SAMO NA MYSLI: Dziecko na poziomie 1 moze nie by¢ w stanie spontanicznie oznakowac koloru, ale
bedzie rozumiato potrzebe znalezienia autobusu, ktéry ma taki sam kolor. Dostarcz dziecku model jezykowy
odpowiedni dla jego mysli. Twdj autobus jest zotty. Musisz wiec znalez¢ zotty. Powiedz mamie, ze szukasz zéttego.

MOJ GtOS MA ZNACZENIE: Pierwsze proby powtarzania przez dziecko nazw koloréw moga by¢ niezbyt wyrazne.
Zachecaj dziecko przy kazdej probie chwalac zamiar i dostarczajgc prawidtowy model przez powtdérzenie, aby
dziecko mogto poréwnac swoja produkcje mowy z twoja. Swietnie méwisz. Mama wie, ze szukasz zéttego.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko dobiera kawatki puzzla.
» Wybiera ulubiony kolor.

KLUCZOWA STRATEGIA

SABOTAZ: Sprobuj potaczy¢ niepasujace kawatki puzzla, zeby sprawdzi¢, czy dziecko bedzie chciato to skorygowac.
Jest to dobra okazja do silniejszej interakcji i modelowania jezyka. O, masz ragje. One nie pasujg do siebie. Ten jest
niebieski. A ten jest zielony. One nie sg takie same.

MOW, MOW, MOW: Na zakoriczenie zaje¢ modeluj jezyk wypowiedzi o twoim ulubionym kolorze. Lubie ten kolor. Ten
kolor jest moim ulubionym.
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3. Karty do puzzli z autobusem

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrz.J'kw matgr/afy na n(ezbyt grubym papierze. Po dwie strony na jednym arkuszu. - Autobusy L2 A3
Wytnij kawatki uktadanki. . X
» Nozyczki

Macie zamiar gra¢ w "Znajdz pasujacy autobus”.

1. Podczas dzielenia kart do puzzli na dwa stosy tak, by w jednym stosie byty
autobusy, a w drugim liczby, opowiedz o kolorach i liczbie autobuséw na kazdej
karcie.

2. Karta z 9 autobusami nie jest pokolorowana. Mozna te autobusy pomalowac na
czarno lub bragzowo, albo po prostu usunac¢ z kompletu kart.

3. Odwroc obydwa stosy, zeby karty byty skierowane obrazkami w doéf.

4. Rozt6z karty z liczbami w taki sposob, by byty w rzedach.

5. Wez karte ze stosu z kolorowymi autobusami i opowiedz o niej, np.: 3 czerwone
autobusy, oraz wyjasnij, ze musisz znalez¢ pasujaca karte z liczba, np.: Musze
znalez¢ liczbe 3.

6. Odwroc jedna z kart na stole i powiedz jaka jest na niej liczba. Jezeli jest to
liczba, ktorej szukasz, to zt6z kawatki puzzli razem. Jezeli to nie jest ta liczba,
odwrdéc karte z powrotem i nastepna osoba moze wybierac karte. Czynnosci te
nalezy powtarzac, az do znalezienia pasujacej karty.

7. Kazda z oséb kolejno pobiera karte ze stosu kolorowych autobusow.

SPODZIEWANE REZULTATY
- Dziecko identyfikuje 2 obiekty: liczbe i kolor, np.: 4 fioletowe autobusy.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Odwracajac karte najpierw powiedz o liczbie i kolorze autobusu/-éw zanim pokazesz
karte dziecku. Mam 3 czerwone autobusy. Jest to trudne zadanie stuchowe, poniewaz stowa niosace informacje
znajduja sie w srodku zdania. Uzyj akcentowania akustycznego, aby stowa te byty tatwiejsze do ustyszenia

i powtorzenia przez dziecko. Jezeli dziecko nadal ma problemy, sprobuj metody SEtUCHAJ-PATRZ-StUCHA) (kanapka
stuchowa): opisz karte, pozwol dziecku zerknac na nig, a potem powiedz jeszcze raz.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko wypowiada kombinacje stow: liczba, kolor autobusu/éw, np.: 1 z6tty autobus.

« Liczy.

KLUCZOWE STRATEGIE

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Dziecko moze powiedziec¢ tylko czes¢ informagji, np. liczbe lub kolor. Na tej
karcie musi jedynie dopasowac liczbe, ale celem jezykowym jest produkcja zaréwno liczby jak i koloru, aby dac
dziecku rozszerzony model jezykowy i zacheci¢ je do powtdrzenia zanim zacznie szukac pasujacej karty z liczba.

PODSUMOWANIE SEUCHOWE: Rozpocznij od liczenia z dzieckiem autobuséw na kazdej karcie, a potem pozwol aby
dziecko samo dokonczyto liczenie.

SPODZIEWANE REZULTATY
@  Dziecko wybiera ulubiony kolor.
« Pyta innych o ich ulubiony kolor.
KLUCZOWA STRATEGIA
MOW, MOW, MOW: Na zakoriczenie zaje¢ modeluj jezyk wypowiedzi o twoim ulubionym kolorze. Te mi sie podobaja.

Fioletowy to moj ulubiony kolor. Zache¢ dziecko, by opowiedziato o swoim ulubionym kolorze i zapytato inne osoby
o ich ulubione kolory. Mozesz spytac mame: Jaki jest twoj ulubiony kolor?
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3. Karty z liczbg czesci autobusu

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydruk.w. ,materllafy na gr’ubynlv papierze. Po dwie ’st.rqr’vy na jednym arkuszu. , ey
Narysuj zotte kotko wokot kazdej liczby obok czesci zottego autobusu. To samo zrob

. : P . . Autobusy L3 A3
odpowiednimi kolorami dla kart z czesciami autobusow niebieskich, czerwonych niebieskie

i zielonych. :
- Autobusy L3 A3 zielone,
Wytnij kwadraty. Autobusy L3 A3

Wydrukuj strone z planszg do sortowania z obrazkami autobusow.
czerwone

 Autobusy L3 A3
obrazki autobusow
» Nozyczki i kredki

Macie zamiar zagra¢ w "Znajdz liczbe".

1. Podczas dzielenia kart na dwa pliki opowiedz o liczbach i czesciach autobusu
pokazanych na kazdej karcie. Jeden plik to czesci autobusu, drugi to liczby
w kolorowych kotkach.

2. Potoz karty z liczbami na planszy do sortowania w kratce z pasujacym autobusem i odwrdc je liczba do dotu,
aby nie byfa widoczna.

3. Potasuj karty z czesciami autobusu i potdz plik obrazkami w dot.

4. Wez karte ze stosu z czesciami autobusu i opowiedz o niej, np.: Mam reflektory 3 zottych autobusow. Wyjasnij,
ze musisz znalez¢ pasujaca karte z liczba.

5. Odwrdc jedna karte z kratki z autobusem o tym samym kolorze i podaj liczbe. Jezeli jest to liczba, ktorej
potrzebujesz, zt6z karty razem. Jezeli to nie jest ta liczba, odwrdc karte z powrotem i nastepna osoba moze
wybierac karte. Czynnosci te nalezy powtarzac az do znalezienia pasujacej karty.

6. Kazda z osob kolejno pobiera ze stosu karte z czescig autobusu.

SPODZIEWANE REZULTATY
- Dziecko identyfikuje 3 obiekty: liczbe, kolor i cze$¢ autobusu, np.: Kota 2 czerwonych autobuséw.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Odwracajac karte najpierw powiedz o liczbie i kolorze czesci autobusu/-6w zanim
pokazesz karte dziecku. Mam okna jednego czerwonego autobusu. Jest to trudne zadanie stuchowe, poniewaz
3 rozne elementy informagji znajdujg sie w srodku zdania. Uzyj akcentowania akustycznego, aby wszystkie trzy
elementy informacji byty tfatwiejsze do ustyszenia i powtorzenia przez dziecko. Jezeli dziecko nadal ma problemy,
sprobuj metody SLUCHA)-PATRZ-StUCHA) (kanapka stuchowa): opisz karte, pozwol dziecku zerknad na nig,

a potem powiedz jeszcze raz.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko wypowiada kombinagje stow: czes¢ autobusu + liczba + kolor, np.: okna 1 czerwonego

autobusu.

KLUCZOWE STRATEGIE

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Dziecko moze powiedziec tylko jeden lub dwa elementy informacji, np. czes¢
i kolor. W tej grze musi jedynie dopasowac liczbe i kolor, ale celem jezykowym jest produkgcja wszystkich trzech
elementow informadji, aby da¢ dziecku rozszerzony model jezykowy i zachecic je do powtoérzenia zanim zacznie
szukac pasujacej karty z liczba.

SPODZIEWANE REZULTATY
@  Dziecko wybiera ulubiony kolor.
» Pyta innych o ich ulubiony kolor.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Na zakoriczenie zaje¢ modeluj jezyk wypowiedzi o twoim ulubionym kolorze. Ten niebieski jest
moim ulubionym autobusem. A jaki jest twdj ulubiony kolor? Zachec dziecko, by opowiedziato o swoim ulubionym
kolorze i zapytato o to samo inne osoby. Mozesz spytac mame, jaki jest jej ulubiony kolor. Ciekawe, czy to kolor
rozowy? Czy rozowy autobus nie bytby wspaniaty?
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3. Karty do puzzli z autobusem
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3. Karty do puzzli z autobusem
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3. Karty do puzzli z autobusem
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3. Karty z liczba czesci autobusu
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3. Karty z liczba czesci autobusu
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3. Karty z liczba czesci autobusu
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3. Karty z liczba czesci autobusu
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4. Gra w podroz autobusem

ZYTOE b LI L2 [3A4 b j Hlau e

ydrukuj materiat Autobusy na grubym papierze. ' _ Autobusy L1 L2 L3 A4
Wydrukuj materiat Autobusy L1 L2 L3 A4 autobusy na grubym papierze; 6 stron na
. « Autobusy L1 L2 L3 A4
jednym arkuszu, aby autobusy byty mate. autobusy
Wydrukuj materiat Autobusy L1 L2 L3 A4 kostka na papierze, wytnij i sklej kostke, jesli - Autobusy L1 L2 L3 A4

bedziecie jej uzywac. kostka lub prawdziwa
kostka do gry

» Nozyczki, tasma klejaca
i kredki

Macie zamiar zagrac¢ w "Gdzie zatrzyma sie autobus?"

1. Wytnijcie razem mate autobusy pozostawiajac troche papieru u dotu autobusu,
zeby mozna byto go byto zagiac i postawic¢ autobus.

2. Kazdy z graczy wybiera kredke i koloruje swéj maty autobus. Autobus to jego
"pionek", ktérym bedzie poruszat sie po planszy.

3. Wszyscy gracze ustawiajg swoje autobusy na linii startu.

4. Zdecydujcie, kto zaczyna. Osoba rozpoczynajgca gre rzuca kostka i przesuwa swoj
autobus.

5. Opowiedz o tym, gdzie zatrzymat sie autobus. Nastepnie kolejna osoba rzuca
kostka.

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko wykonuje polecenia zawarte w kontekscie, np.: przetnij tutaj, wez jeden, pokoloruj go, zagnij

tuta).
« Identyfikuje 1 obiekt: miejsca, np. bank, sklep, szkota.

KLUCZOWE STRATEGIE
MOW, MOW, MOW: Dodawaj kilka nowych stéw do kazdej czynnosci, ktérg dziecko ma wykona¢. Najpierw
wypowiedz fraze zanim dodasz gest lub wskazesz cos. Mozesz ucigc tutaj. Zagnij to.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Nazwy niektorych miejsc sa bardziej zaawansowane w sensie stownictwa. Dla
dziecka korzystne jest, gdy ustyszy te stowa wielokrotnie z uzyciem akcentowania akustycznego, ktore przyciggnie
jego uwage do nowych stow i pozwoli mu je lepiej ustysze¢. Nowe stowo umies¢ na koncu zdania, zréb przed nim
pauze i wypowiedz je odrobine gtosniej.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ » Dziecko powtarza nazwy migjsc, np.: bank, sklep, szkofa.

« Zaczyna powtarzac liczby (liczenie).

KLUCZOWE STRATEGIE

CZEKA), CZEKAJ | POCZEKA] JESZCZE TROCHE: Uzywaj akcentowania akustycznego modelujgc nazwy miejsc,

a nastepnie daj dziecku duzo czasu na podjecie préby powtorzenia stowa. Kazda probe nagradzaj i wzmacniaj
prawidtowa produkcje przez powtorzenie modelu po probie dziecka. Licz na gtos kazde pole, przez ktore przejezdza
autobus i czekaj przy kazdym polu, aby zacheci¢ dziecko do powtdrzenia liczby po tobie.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko rozumie, w jaki sposob wyraz twarzy przekazuje emocje.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Dziecko moze nie zna¢ niektorych miejsc wystepujacych w grze w podréz autobusem. W miare
poruszania sie autobusu po planszy podziel sie z dzieckiem swoimi doswiadczeniami. Dodaj informacje o miejscu
dotaczajac troche tresci emocjonalnych poprzez wyraz twarzy. Pomoze to dziecku budowac skojarzenia miedzy
stowami i sprawi, ze model jezykowy bedzie tatwiejszy do zapamietania. Zatrzymates sie przy strazy pozarnej.
Ojejku! Ostroznie. Wtasnie wyjezdza woz strazacki. O nie! Bardzo sie spieszy. Gdzies sie pali.
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4. Gra w podroz autobusem

ZYTOE b LI L2 [3A4 b j Hlau e

ydrukuj materiat Autobusy na grubym papierze. ' _ Autobusy L1 L2 L3 A4
Wydrukuj materiat Autobusy L1 L2 L3 A4 autobusy na grubym papierze; 6 stron na
. « Autobusy L1 L2 L3 A4
jednym arkuszu, aby autobusy byty mate. autobusy
Wydrukuj materiat Autobusy L1 L2 L3 A4 kostka na papierze, wytnij i sklej kostke, jesli - Autobusy L1 L2 L3 A4

bedziecie jej uzywac. kostka lub prawdziwa
kostka do gry

» Nozyczki, tasma klejaca
i kredki

Macie zamiar zagrac¢ w "Gdzie zatrzyma sie autobus?"

1. Wytnijcie razem mate autobusy pozostawiajac troche papieru u dotu autobusu,
zeby mozna byto go zagigc i postawic autobus.

2. Kazdy z graczy wybiera kredke i koloruje swéj maty autobus. Autobus to jego
"pionek", ktérym bedzie poruszat sie po planszy.

3. Wszyscy gracze ustawiajg swoje autobusy na linii startu.

4. Zdecydujcie, kto zaczyna. Osoba rozpoczynajgca gre rzuca kostka i przesuwa swoj autobus.

5. Opowiedz o tym, gdzie zatrzymat sie autobus. Nastepnie kolejna osoba rzuca kostka.

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko wykonuje polecenia, np.: Przetnij tutaj. WeZ jeden. Pokoloruj go. Zagnij tutaj.
- Identyfikuje 2 obiekty: kolor + liczba/osoba + miejsce, np.: Przesun czerwony autobus o 3 pola.

KLUCZOWE STRATEGIE
MOW, MOW, MOW: Dodawaj kilka nowych stéw do kazdej czynnosci, ktérg dziecko ma wykona¢. Najpierw
wypowiedz fraze zanim dodasz gest lub wskazesz cos.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Przy kazdym ruchu dodaj akcentowanie akustyczne do dwoch elementdw informagji.
Czerwony autobus musi przesungc sie o trzy pola. Autobus mamy zatrzymat sie koto banku.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko nazywa kolory i liczby, np.: Czerwony przesuwa sie o 3.

 Podaje imie i miejsce, np.: Tata jest w sklepie.
» Mowi kilka stow o miejscu, np.: kupuje lody.

KLUCZOWE STRATEGIE

CZEKA), CZEKAJ | POCZEKA]J JESZCZE TROCHE: Uzywaj akcentowania akustycznego modelujac dwa elementy
informadgji, a nastepnie daj dziecku duzo czasu na podjecie proby powtdrzenia stow. Jezeli tylko jeden element
informacji zostanie powtérzony, zaoferuj model rozszerzony i poczekaj troche dtuze;.

MOW, MOW, MOW: Przy zatrzymaniu sie autobusu kazdego z graczy dodaj troche informadji o miejscu. Pomoze to
dziecku budowac skojarzenia miedzy stowami i lepiej je organizowac w pamieci. Mama zatrzymata sie przy banku.
Musi wzigc troche pieniedzy.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Moéwiac o uczuciach dziecko dodaje kilka stow do wyrazu twarzy.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Dziecko moze nie zna¢ niektdrych miejsc wystepujacych w grze podroz autobusem. W miare
poruszania sie autobusu po planszy podziel sie z dzieckiem swoimi doswiadczeniami. Dodaj informacje o miejscu
dotaczajac troche tresci emocjonalnych w potaczeniu z wyrazem twarzy. Pomoze to dziecku zrozumiec powigzania
pomiedzy stowami. Zatrzymates sie przy strazy pozarnej. Ojejku! Ostroznie. Wtasnie wyjezdza woz strazacki. O nie!
Bardzo sie spieszy. Gdzies sie pali.
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4. Gra w podroz autobusem

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukw' mater{af Autobusy L1 L2 L3 A4 na grubym papierze. . - Autobusy L1 L2 L3 A4
Wydrukuj materiat Autobusy L1 L2 L3 A4 autobusy na grubym papierze; 6 stron na

. « Autobusy L1 L2 L3 A4
jednym arkuszu, aby autobusy byty mate. il

Wydrukuj L1 L2 L3 A4 kostke na papierze, wytnij i sklej kostke, jesli bedziecie jej - Autobusy L1 L2 L3 A4

uzywac. kostka lub prawdziwa
Wydrukuj materiat Autobusy L3 A4 kolejnosc na papierze. kostka do gry

L. L . . * Aut L3 A4
Spojrz na arkusz Autobusy L3 A4 kolejnosc i dla kazdego obrazka objasnij kroki utobusy 1.3

wymienione ponizej. Wytnij mate obrazki i zachec¢ dziecko do powtdrzenia rodzicowi/ 0l€Jnosc , :
. . ; . . . . . : + Nozyczki, tasma klejgca
opiekunowi instrukcji podczas umieszczania przez nich obrazkéw w prawidtowej i kredki

kolejnosci.

1. Wytnijcie mate autobusy pozostawiajac troche papieru u dotu autobusu, zeby
mozna byto go zagiac i postawi¢ autobus.

Kazdy z graczy wybiera kredke i koloruje swoéj maty autobus.

Zagnijcie papier u dotu wycietego autobusu, aby mozna go byto postawic.
Zdecydujcie, kto zaczyna. Pierwszy gracz rzuca kostka.

Nastepnie przesuwa swoj autobus po planszy.

Opowiedz, gdzie zatrzymat sie autobus i co masz zamiar tam robic.

S

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko rozumie zasady gry.
« Rozumie liczebniki porzadkowe: pierwszy, drugi, trzeci itd.
- Identyfikuje 3 obiekty: osobe + migjsce + czynnosc.

KLUCZOWE STRATEGIE

MOW, MOW, MOW: Objasnij etapami spos6b gry przy pomocy z materiatu Autobusy kolejnos¢. Dodaj zdanie do
kazdego obrazka, a nastepnie wytnij obrazki i je pomieszaj. Opowiedz, ktéry obrazek ma byc¢ pierwszy i popros
dziecko, aby go znalazto i umiescito na polu 'Pierwsze’. Kontynuuj z pozostatymi obrazkami az kolejnos¢ gry
zostanie utozona w catosci, dodajac model jezykowy dla zaakcentowania kolejnosci.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Przy kazdym ruchu dodaj akcentowanie akustyczne do trzech elementdw informagji.
Mama zatrzymata sie przy banku, Zeby wzigc troche pieniedzy na zakupy.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko objasnia innym zasady gry.
« Mowi: imie + miejsce + fraza czasownikowa, np.: Tata jest w sklepie zoologicznym zeby kupi¢ postanie
dla pieska.

KLUCZOWE STRATEGIE
StUCHOWE SPRZEZENIE ZWROTNE: Podaj model jezykowy dla kazdego etapu instrukgji, w jaki sposéb nalezy grac,
aby dziecko mogto go natychmiast powtorzy¢, instruujac rodzica/opiekuna jak ma grad.

MOW, MOW, MOW: Przy zatrzymaniu sie autobusu kazdego z graczy dodaj troche informacji o miejscu oraz o tym,
co bedziesz tam robic. Zachec dziecko do ponownego policzenia, kto gdzie sie zatrzymat i co robit. Mama
zatrzymata sie na poczcie i wystata list.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko rozumie funkgje miejsc, np. ogladanie filmu w kinie.

» Mowi o wiasnych uczuciach i przewiduje uczucia innych.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Dziecko moze nie zna¢ niektorych miejsc wystepujacych w grze w podréz autobusem. W miare
poruszania sie autobusu po planszy podziel sie z dzieckiem swoimi doswiadczeniami i dodaj informacje o uczuciach.
Zatrzymatem sie przy szpitalu, aby odwiedzi¢ babcie, ktore jest chora. Martwitem sie o nig. Zachec dziecko, by
sprobowato odgadnad, jak ludzie moga sie czu¢ wysiadajac z autobusu.
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Biura MED-EL na sSwiecie

AMERYKA POtNOCNA
| POLUDNIOWA
Argentyna

medel@medel.com.ar

Kanada
officecanada@medel.com

Kolumbia
office-colombia@medel.com

Meksyk

office-mexico@medel.com

USA

implants@medelus.com

AZJA | OCEANIA

Australia
office@medel.com.au
Chiny
office@medel.net.cn

Hongkong

office@hk.medel.com

Indie
implants@medel.in

Indonezja
office@id.medel.com
Japonia
office-japan@medel.com

MED-EL Medical Electronics
Furstenweg 77a | 6020 Innsbruck, Austria | office@medel.com

Malezja
office@my.medel.com
Filipiny
office@ph.medel.com
Singapur
office@sg.medel.com

Korea Potudniowa
office@kr.medel.com

Tajlandia
office@th.medel.com

Wietnam
office@vn.medel.com

EUROPA, BLISKI
WSCHOD | AFRYKA

Austria
office@at.medel.com
Belgia
office@be.medel.com

Finlandia
office@fi.medel.com

Francja
office@fr.medel.com

Niemcy
office@medel.de

Wtochy

ufficio.italia@medel.com

Portugalia
office@pt.medel.com

Hiszpania
office@es.medel.com

Potudniowa Afryka

customerserviceZA@medel.com
Zjednoczone Emiraty
Arabskie

office@ae.medel.com

Wielka Brytania

customerservices@medel.co.uk

27477 1.0

]3] i
medel.com



