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Informacje na temat schematow lekdji

Schemat lekg

Poziom 1, Poziom 2, Poziom 3

1. Wysytanie obrazkow i gra "Na ryby"

Wskazowki dla terapeuty, materiaty

2. Segregujemy 1 "Gra z przegroda"

Wskazowki dla terapeuty, materiaty

3. Gdzie to pasuje?

Wskazowki dla terapeuty, materiaty

4. Dtuga droga do sklepu

Wskazowki dla terapeuty, materiaty

Chcielibysmy, aby te zestawy lekcyjne pomogty jak najwiekszej liczbie osob, zatem tematyczne pakiety lekcji mozna
dowolnie udostepniac do zastosowan zgodnych z ich przeznaczeniem. Jednakze firma MED-EL zachowuje wszelkie
prawa do niniejszych materiatow, w zwigzku z czym zabronione jest wprowadzanie w nich zmian oraz wykorzystywa-
nie ich do celéw komercyjnych.
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Informacje na temat schematow lekdji

@ wskazuje cele stuchowe
wskazuje cele dla jezyka moéwionego

@ wskazuje cele poznawcze oraz odnoszace sie do teorii umystu

Jak wybrac poziom?

Poziom 1

Poziom 2

Poziom 3

Dziecko uczy sie stuchac i zwraca¢ uwage na 1
element informadji. Jezyk méwiony jest
prezentowany dziecku w prostych, krétkich
zdaniach z wykorzystaniem technik akcentowania
akustycznego, aby utatwic¢ dziecku zwrdcenie
uwagi na nowg informacje.

Dziecko uczy sie stuchac i zwraca¢ uwage na 2
elementy informadji. Jezyk méwiony jest
prezentowany dziecku w dtuzszych zdaniach

z wykorzystaniem technik akcentowania
akustycznego, aby zacheci¢ dziecko do zwrdcenia
uwagi na wszystkie informacje w zdaniu.

Dziecko uczy sie stuchac i zwraca¢ uwage na 3
elementy informadji. Jezyk méwiony jest
prezentowany dziecku w zréznicowanych,
ztozonych zdaniach z wykorzystaniem technik
akcentowania akustycznego, dla zachecenia
dziecka do zwr6cenia uwagi na elementy
gramatyczne w zdaniu.

Dziecko uzywajace pojedynczych stéw, posiada
zasob stownictwa liczacy do 200 wyrazéw i moze
zaczac taczenie stéw w kombinacje dwuwyrazowe.

Dziecko tworzy kombinagje 2 do 3 stow, posiada
zasob stownictwa liczacy 200 do 2000 wyrazéw
i zaczyna uzywac niektérych znacznikow
gramatycznych.

Dziecko tworzy kombinacje 4 do 5 stow, posiada
zasob stownictwa liczacy ponad 2000 wyrazow
i uzywa wielu réznych znacznikow gramatycznych.

"Poznanie" odnosi sie do sposobu, w jaki sie
uczymy oraz zdobywamy wiedze i zrozumienie
naszego Swiata. "Teoria umystu" (ToM) odnosi sie
do umiejetnosci myslenia, ktéra rozwijamy

z uptywem czasu, w celu objasnienia

i przewidywania zachowan wtasnych oraz innych
0s6b. Niektore umiejetnosci poznawcze

i odnoszace sie do teorii umystu majg charakter
rozwojowy; rozwijajg sie w miare jak dziecko
rosnie. Jednakze zaleznos¢ miedzy wieloma
umiejetnosciami poznawczymi, z zakresu teorii
umystu oraz jezykowymi jest skomplikowana.

W poczatkowych latach zycia dziecka kazda z tych
umiejetnosci w zmieniajacym sie stopniu wywiera
wptyw na pozostate. Starsze dziecko pracujgce na
poziomie 1 moze juz dysponowac bardziej
zaawansowanymi umiejetnosciami poznawczymi
oraz z zakresu teorii umystu i wymaga lepszych
umiejetnosci jezykowych do wyrazenia siebie.
Odwrotnie, mtodsze dziecko pracujgce na
poziomie 3 moze by¢ pod wzgledem rozwojowym
niegotowe do sprostania niektorym celom

z zakresu teorii umystu.



Temat: poziom

Tematy sg prezentowane jako zagadnienia Makro  eeeeeeoceecoccccss
(szerokie tematy ogdlne, np.: Zwierzeta), za ktérymi

idzie powigzane z nim zagadnienie mikro (waski

podtemat), co pomaga dziecku w budowaniu

skojarzeri pomiedzy stowami, a tym samym utatwia

zapamietywanie stownictwa.

Dokumentuje reakcje dziecka:
rozpoznawanie lub nasladowanie

Kazdy schemat lekgji sktada sie z 4
dziatan

Kazde dziatanie obejmuje materiaty, ktére
nalezy pobrac i wydrukowac, a w formie
elektronicznej zapisa¢ w komputerze lub
tablecie.

Materiaty tatwo zidentyfikowac po sescssescrcrceiscnne
nazwie:

Temat Poziom (L) Dziatanie (A)

Np.: Zwierzeta L1 L2 A2

= materiaty, ktore sg potrzebne do lekgji

na temat zwierzat na poziomie 1

i poziomie 2, dla dziatania 2

MO) DOM: POZIOM1

NQZWISKO T QI vttt

DZIAtANIE

| CELE

SCHEMAT LEKCJI

MED®EL

Wiek: .o Wiek stuchowy: ...

6 gtosek:

BUDUJEMY DOM

+M6j dom L1 L2 L3 Al

KTO JEST W DOMU?

MATERIALY

* M¢j dom L1 L2 L3 A2

GDZIE TO PASUJE?

MATERIALY

* M¢j dom L1 L2 L3 A3

MO) DOM

= M6j dom L1 L2 L3 A4
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i ucho lewe

- Dziecko identyfikuje 1
obiekt:
- czesci domu

i+ Rozumie niektore :
przyimki: z przodu/z tytu

- Dziecko zwraca uwage
na 1 obiekt:
- osobe
- miejsce
- czasownik

- Dziecko identyfikuje 1
obiekt:

- przedmiot

- miejsce

« Dziecko zwraca uwage
na czasowniki: cigc,
zaginad, trzymac,
naciskac, liczyc

: » Dziecko zwraca uwage

na ksigzeczke.

- Oznacza czesci domu
i« Uzywa czasownikow:

« Powtarza lub oznacza 1

« Utrwala stownictwo w

- Prébuje powtarzac jedno

Rozumie, ze ludzie widza
rézne rzeczy patrzac pod

cig¢/klei¢/zaginac roznym katem

Rozumie "to/takie samo"
stowo: i "nie to/nie takie samo"
- osobe
- miejsce
- czasownik

Rozumie zwigzek miedzy
przedmiotem i miejscem.

ramach jednej kategorii:
rzeczy w domu/miejsca
domu.

Przytacza sie do
rozmowy o jego domu.

stowo z kazdej strony.




Temat: poziom ceeeeceecessaceaes MO DOM: POZIOM 1 NOTATKI TERAPEUTY MEDEL

N cele = P 1. BuduJem\/ dom

Co terapeLIta powmlen erblc przed |ekCJE!7 peooeorreroge e Wydrukuj wszystkie materiaty na niezbyt grubym papierze. onowe

. . . + Mgj d L1 L2 L3 Al
Masz zamiar zrobi¢ dom wykorzystujgc kartonowe pudetko. o) com

KOIeJne kroki dziatania R 1. Wytnij okna, zastony, drzwi i komin. (Zachecaj dziecko do pomocy, gdzie to jest ’ Kl?J. : nOZV.CZkI .
- + N6z introligatorski
mozliwe.)
2. Przyjrzyj sie pudetku i zdecyduj, z ktorej strony bedzie przéd domu.
3. Zdecyduj, czy z przodu domu beda drzwi zotte czy niebieskie i przyklej je.
4. Przyklej drugie drzwi z tytu.
5. Przy pomocy noza introligatorskiego przetnij papier z trzech stron wokot drzwi, aby mogty sie otwierac.
6. Przyklej z kazdej strony okno.
7. Przy pomocy noza introligatorskiego przetnij karton posrodku kazdego okna oraz wzdtuz gornej i

dolnej krawedzi, aby mozna byto je otwierac.
8. Przyklej zastony wewnatrz pudetka u gory kazdego otworu okiennego.
9. Zmontuj komin wykonujac zagiecia w kolejnosci 1, 2, 3 i sklej podstawe.
10. Przyklej komin do gornej strony pudetka.

SPODZIEWANE REZULTATY

Cel ze schematu |ekcji: przyk+ad « Dziecko identyfikuje 1 obiekt: czesci domu: drzwi, okno, zastone, komin.
.. , . Fececccsscrccgeces + Rozumie niektdre przyimki: z przodu/z tytu.
umiejetnosci

KLUCZOWE STRATEGIE
MOW, MOW, MOW: Méw o czeéciach domu w trakcie wspolnego wycinania ich i ponownie podczas decydowania,
ktorg czes¢ zrobicie najpierw, a nastepnie znoéw w trakcie przyklejania ich i na koniec jeszcze raz, gdy bedziecie

Kluczowa strategia stuchowa lub technika podziwiac gotowy dom.
5 H ® 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0000 0 0 0o
uzyta W gelu pomocy dZIECkU Y AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Podczas mowienia staraj sie wyrozni¢ jeden element informagji dla dziecka na
osiggnieciu celu. poziomie 1. Wypowiedz ten element informagji nieco gtosniej lub zrob pauze przed mowieniem. Hmm... Moglibysmy
umiescic te niebieskie drzwi ... z przodu. (obrd¢ pudetko) Albo moze moglibysmy umiescic te niebieskie drzwi ...z
tytu.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko uzywa czasownikow: cig¢/klei¢/zaginac.

» Oznacza czesci domu, np.: drzwi, okno, zastona, komin.

KLUCZOWE STRATEGIE

MAMY TO SAMO NA MYSLI: Zachecajac dziecko, by przytaczyto sie do budowy domu, dodaj do czasownikow
akcentowanie akustyczne, umieszczajgc w miare moznosci czasownik w koricowej pozycji zdania, aby dziecko na
poziomie 1 miato jak najlepsze mozliwosci zwrdcenia uwagi na czasownik, probowania i powtarzania go. Wtasnie
tu, po tej linii musisz przecigc. Posmaruj klejem, zeby przykleic.

UZYWA] ALTERNATYW: Uzywanie stownictwa dotyczacego czeéci domu w pytaniach wyboru dostarcza dziecku
model stownictwa na chwile przed tym, zanim dziecko sprébuje go uzywac. To tatwiejszy sposéb niz proba
przypomnienia sobie nieznajomego stownictwa. Zrobimy teraz okno czy drzwi?

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko rozumie, ze ludzie widzg roézne rzeczy patrzac pod roznym katem.

KLUCZOWA STRATEGIA

SABOTAZ: Ustaw pudetko w taki sposdb, zeby rodzic/opiekun dziecka nie mégt zobaczy¢, jaki element przyklejasz.
Zachec rodzica/opiekuna do skomentowania faktu, ze nie widzi, co przyklejasz. To pomoze dziecku nauczyc sig, ze
nie kazdy ma dostep do tych samych informadji. O, nie widze okna. Chce zobaczy¢ okno. Czy mozesz pokazac mi
okno? Obrdé¢ pudetko tak, zebym mogta zobaczyc¢ okno.

© Copyright by MED-EL 2017



TRANSPORT: POZIOM 1 SCHEMAT LEKC]JI

MED®EL

Data: .o
NQZWISKO 1 1M weeiiiiee ettt e e e s e e e e e e s e e e e e e eennee Wiek: i Wiek stuchowy: ......ccce..
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: ucho lewe a u i sz s m :
ucho prawe : a u i sz s ‘m
WYSYLANIE « Dziecko identyfikuje 1 i » Dziecko oznacza obiekty ! - Dziecko dopasowuje
OBRAZKOW obiekt: zwigzane w transportem obrazki

MATERIALY

» Transport L1 Al

: » Dziecko powtarza

SEGREGUJEMY

MATERIALY

» Transport L1 A2

» Transport L1 L2 -
Plansza do
segregowania

: + Dziecko rozumie relacje

GDZIE TO PASUJE?

MATERIALY

» Transport L1 L2 L3 A3

: + Dziecko wybiera sposrod

DtUGA DROGA DO
SKLEPU

MATERIALY

» Transport L1 L2 L3 A4
» Transport L1 L2 L3 A4
- Pojazdy

© Copyright by MED-EL 2017

- transport
¢« Rozumie fraze "wtoz to
. do srodka"

: « Dziecko identyfikuje 1
© obiekt

- nazwe kategorii

- zwierzeta

- transport
: « Rozumie: nie/tak

© « Dziecko identyfikuje 1
© obiekt:

- transport

- miejsca
i+ Rozumie: inny

: « Dziecko wykonuje
: polecenia w kontekscie
- wez jeden
- przetnij tutaj
- odwrdc to na drugg
strone
- przyklej

Do MoOwi 'w'

pojedyncze stowo

i« Uzywa: nie/tak

: » Dziecko powtarza

pojedyncze stowa

: » Dziecko powtarza stowa

z instrukgji

- Angazuje sie
w wymyslong zabawe

: * Segreguje przez

identyfikacje jako
przynalezne do kategorii

i« Rozumie, ze ludzie nie

zawsze maja rage

miedzy rzeczami

dwoch mozliwosci



U
TRANSPORT: POZIOM 2 SCHEMAT LEKC]I M ED e EL
Data: .o
NQZWISKO 1 1M weeiiiiee ettt e e e s e e e e e e s e e e e e e eennee Wiek: i Wiek stuchowy: ......ccce..
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: ucho lewe a u i sz s m :
ucho prawe : a u i sz s fm :
NA RYBY « Dziecko identyfikuje 2 « Dziecko méwi rzeczownik » Dziecko rozpoznaje

i wyraza emocje w
trakcie gry

i rzeczownik
¢« Mowi "Na Ryby"

obiekty:
- pojazd i pojazd

MATERIALY

» Transport L2 Al

SEGREGUJEMY : « Dziecko stucha opiséw  : - Dziecko faczy stowa, aby : « Segreguje przez
D identyfikuje obiekt oraz : stworzy¢ opis : identyfikacje jako
kategorie - cztery nogi/cztery kota :  przynalezne do kategorii
« Transport L2 L3 A2 - na farmie/na drodze
 Transport L1 L2 - - ma kropki/jest
Plansza do

niebieski
segregowania

GDZIE TO PASUJE? « Dziecko wykonuje » Dziecko taczy stowa « Dziecko rozumie relacje
polecenie skfadajace sie : - pojazd + jedzie + miedzy rzeczami

MATERIALY z dwoch czesci miejsce : « Méwi o whasnych
s Transport L1 L2 L3 A3 : . Zwraca uwage na - przyimek okreslnik doswiadczeniach
: przyimki rzeczownik

DtUGA DROGA DO
SKLEPU

MATERIALY

» Transport L1 L2 L3 A4
» Transport L1 L2 L3 A4
- Pojazdy

© Copyright by MED-EL 2017

 « Dziecko rozumie

dwuczesciowa sekwencje

potaczona 'a potem’
: « Zwraca uwage na zdanie
.z dwoma jednostkami
informagji

* Dziecko faczy czasowniki :

uzywajac 'a potem'’

* taczy rzeczowniki

uzywajac 'a potem'’

* Dziecko dokonuje
wyboru i wyjasnia swoja

¢ decyzje

e Wyobraza sobie, jak

: czuje sie inna osoba

i méwi o tym



U
TRANSPORT: POZIOM 3 SCHEMAT LEKC]I M ED e EL
Data: .o
NQZWISKO 1 1M weeiiiiee ettt e e e s e e e e e e s e e e e e e eennee Wiek: i Wiek stuchowy: ......ccce..
DZIAtANIE CELE
6 gtosek: ucho lewe a u i sz s ‘m :
ucho prawe : a u i sz s ‘m
NA RYBY : » Dziecko identyfikuje 3 « Dziecko pyta: Czy : » Dziecko rozpoznaje

MATERIALY

» Transport L3 Al

obiekty:
- pojazd i pojazd
i pojazd

masz...?
1« Mowi rzeczownik

i rzeczownik i rzeczownik :

i wyraza emocje w
trakcie gry

ZABAWA Z PRZEGRODA

MATERIALY

* Transport L2 L3 A2
* Transport L3 A2

» Dziecko wykonuje
polecenia zawierajace
rzeczownik
i dwuczesciowa fraze
sytuujaca

 Dziecko wydaje polecenia

zawierajgce rzeczownik
i dwuczesciowa fraze
sytuujaca

« Dziecko rozumie pojecia
* pierwszy/ostatni
- niepasujacy element
- wszystkie z wyjatkiem
jednego
* rzad/kolumna

GDZIE TO PASUJE?

MATERIALY

» Transport L1 L2 L3 A3

» Dziecko stucha zdania

i odpowiada na pytania
z nim zwigzane

: « Dziecko uzywa

: czasownikow w trzeciej
osobie: idzie, kieruje,
zegluje

i« Uzywa: w/na/przez

: w zdaniach

: + Dziecko mowi

o wiasnych
doswiadczeniach

: « Méwi o zdarzeniach

hipotetycznych

DtUGA DROGA DO
SKLEPU

MATERIALY

» Transport L1 L2 L3 A4
» Transport L1 L2 L3 A4
- Pojazdy
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zawierajgce 3 jednostki
informagji

» Pamieta zdanie

trzyczesciowe

- Dziecko pamieta zdanie « Dziecko uzywa zaimka:

ona

© « Uzywa czasow

© - czas przyszly
- Czas przeszty

« Dziecko dokonuje
wyboru i wyjasnia swoja
decyzje

- Wyobraza sobie, jak

czuje sie inna osoba
i méwi o tym



TRANSPORT: POZIOM 1 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED " EI_

1. Wysytanie obrazkow

Wydrukuj materiaty na grubym papierze, wytnij obrazki i odtoz jeden plik na bok.
. s : . . * Transport L1 Al
Wytnij z kazdej strony pudetka po 2 podtuzne otwory do wrzucania kart z obrazkami . Pudetko
(tacznie bedzie zatem 8 otworow). o N TrtelTEster ol
Macie zamiar zbudowac razem skrzynke pocztowa i bawic sie w wysytanie obrazkdw. nozyczki, klej
1. Pobieraj po jednej karcie, opowiedz o kazdej z nich, odwrdc na druga strone,
nanies klej i przyklej kazda karte do pudetka tuz pod otworem do wrzucania.
2. Potasuj drugi zestaw kart i wez jedng karte z pliku. Opowiedz o niej nie pokazujac obrazka dziecku. Obracaj
pudetko zachecajac dziecko do znalezienia obrazka pasujgcego do opisu.
3. Jezeli dziecko nie moze znalez¢ dodaj dzwiek, a nastepnie - jesli trzeba - pozwdl dziecku zerknad na karte
i podaj ponownie nazwe pojazdu. (StUCHA) PATRZ StUCHA)).
4. Sprawdzcie, czy karta pasuje i wrzuccie jg do skrzynki pocztowe;.
5. Przy pobieraniu kart zamieniajcie sie rolami.

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko rozpoznaje 1 obiekt, jest w stanie zidentyfikowac 1 element informacji:
- Poczatkujacy stuchacz, np.: Oo 0oo 00.To pocigg.
- Rzeczownik, np.: Mam samochdd.

» Rozumie fraze, np.: wtoz to do srodka.

KLUCZOWE STRATEGIE
PO PIERWSZE StUCHANIE: Ukrycie obrazka podczas opowiadania o nim pomaga dziecku skupic sie na informagji
stuchowej bez informacji wzrokowej (obrazka lub gestu), ktéra konkurowataby w moézgu dziecka o uwage.

"HACZYKI SLtUCHOWE": Uzywanie dzwiekoéw imitujgcych pomaga poczatkujgcemu stuchaczowi skupi¢ uwage w celu
budowania umiejetnosci poznawczych. DZzwiek nalezy podac na poczatku krétkiego zdania, a rzeczownik umiesci¢
na koncu, aby dziecko mogto skojarzy¢ informacje i wyrobi¢ sobie umigejetnosci rozpoznawania. Brrrumm, to jest
samochod.

MOW, MOW, MOW: Chociaz dzieci na poziomie pierwszym dopiero zaczynajg uzywac pojedynczych stow, stuchanie
krétkich fraz i zdan przynosi pozytek. Dodawanie kilku nowych stow do wszystkiego co robisz pomaga dziecku
w rozumieniu stow oznaczajacych czynnosci. W6z to do srodka. Obrdéc to.

SPODZIEWANE REZULTATY

@ « Dziecko oznacza obiekty zwigzane w transportem.
- Mowi 'w'.

KLUCZOWE STRATEGIE

CZEKA), CZEKAJ | POCZEKA) JESZCZE TROCHE: Obracaj pudetko w celu znalezienia pasujgcego obrazka, a jezeli

dziecko jeszcze nie oznacza spontanicznie obrazkéw, podaj nazwe pojazdu i poczekaj delikatnie zastaniajac reka
otwor do wrzucania. Gdy zacznie wokalizowac, odston otwor, zeby dziecko mogto wrzucic kartke.

MOJ GtOS MA ZNACZENIE: Na poczatku proby wypowiedzenia przez dziecko nazw pojazdéw moga nie by¢ catkiem
udane. Poprawa nastapi wraz z coraz lepszym styszeniem przez dziecko wtasnej mowy i dopasowywaniem jej do
twojej. Nagradzaj i wzmacniaj kazda probe przez natychmiastowe wrzucenie/wystanie karty.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ » Dziecko dopasowuje obrazki.
 Angazuje sie w wymyslong zabawe.

KLUCZOWA STRATEGIA

PO PIERWSZE StUCHANIE: Stosuj metode najpierw stuchania przez dziecko, by zaangazowac je w wymyslong
zabawe. Chodz, pojezdzimy samochodem. Zobacz jak ja jade samochodem. Dalej, ty tez wsiadaj do samochodu..
Nastepnie poprowadz swdéj wymyslony samochéd wokodt pomieszczenia.

© Copyright by MED-EL 2017



TRANSPORT: POZIOM 2 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED " EI_

1. Na ryby

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

WyC./I‘{JKUJ materiaty na grubym papierze; po 2 na jednym arkuszu, aby obrazki byty - Transport L2 Al
mniejsze.
Wytnij obrazki.

Macie zamiar zagra¢ w "Na Ryby".

1. Zanim zaczniecie grac przyjrzyjcie sie kartom i opowiedzcie wspolnie o nich. Kazda karta z czerwonym brzegiem
jest inna. Kazda ‘czerwona' karta ma pasujaca do niej karte z niebieskim brzegiem. Celem gry jest zebranie
pasujgcych do siebie par.

2. Potasuj dokfadnie karty i rozdaj po 5 kart dla kazdego z graczy. Pozostate karty utdz na stole obrazkami do
dotu jako plik do pobierania.

3. Kazdy z graczy sprawdza swoje karty, znajduje pary i odktada je na stot.

4. Rozpocznij gre przez wybranie jednej ze swoich kart i spytaj dziecko: Czy masz... (pojazd) i ... (pojazd)?

5. Jezeli dziecko ma taka karte w rece to oddaje ja, a ty odktadasz zebrang w ten sposéb pare na stot. Jezel
dziecko nie ma takiej karty, to mowi: nie mam, idz "Na Ryby". Wtedy musisz pobrac karte z pliku na stole. Jezeli
pobrana karta pasuje do tej, ktorg masz w rece, odktadasz pare na stot.

6. Wtedy dziecko prosi nastepng osobe (rodzica/opiekuna) o jedng z kart i gra toczy sie dalej z udziatem kolejnych
graczy, az w pliku do pobierania nie pozostanie juz zadna karta.

7. Gdy karty w pliku sie skoncza gracze mogg prosic o karte kazdego, kogo zechca.

SPODZIEWANE REZULTATY
« Dziecko identyfikuje 2 obiekty:
- pojazd i pojazd, np.: pocigg i statek.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Ukrycie obrazka podczas opowiadania o nim pomaga dziecku skupi¢ sie na informadji
stuchowej. Jezeli dziecko wtasnie przechodzi do poziomu 2, moze zwraca¢ uwage tylko na drugi pojazd. Wymien 2
pojazdy, a potem pozwol dziecku na szybkie zerkniecie i ponownie nazwij te dwa pojazdy. Jest to metoda "Stuchaj-
Patrz-Stuchaj" lub tzw. "kanapka stuchowa".

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko méwi "rzeczownik i rzeczownik", np.: pociag i statek.

« Mowi: 1dZ "Na Ryby".

KLUCZOWE STRATEGIE

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Zache¢ dziecko do wybrania karty i popros jego rodzica/opiekuna, aby o niej
opowiedziat. Rodzic/opiekun moze podac¢ nazwy pojazddw, ale opuscic spojnik 'i'. Uzyj akcentowania akustycznego
przez natychmiastowe powtérzenie tego co powiedziat rodzic/opiekun i dotgczenie brakujacego stowa. Pocigg

i statek.

StUCHOWE SPRZEZENIE ZWROTNE: Gdy przyjdzie kolej na dziecko, aby powiedziato idZz "Na Ryby", podaj model
jezykowy, zeby dziecko mogto go powtdrzy¢. Musisz powiedzie¢ mamie: idz "Na Ryby”. Technika ta pozwala
dziecku ustysze¢ wymagang fraze tuz przed proba wypowiedzenia jej oraz umozliwia mu poréwnanie tego co méwi
z modelem podanym przez ciebie.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko rozpoznaje i wyraza emocje w trakcie gry.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Opowiadaj o swoich odczuciach w miare postepu gry, aby pomoc dziecku w zrozumieniu celu gry
oraz w rozpoznawaniu i okreslaniu typowych odczuc wystepujacych u niego. Ojej! Nie mam pary. Mam nadzieje, ze
niedtugo bede miata. O tak! Ty to masz szczescie. Jeszcze jedna para.
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TRANSPORT: POZIOM 3 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED " EI_

1. Na ryby

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrgkw materiaty na grubym papierze; po 2 na jednym arkuszu, aby obrazki byty R L
mniejsze.
Wytnij karty.

Macie zamiar zagra¢ w "Na Ryby".

1. Zanim zaczniecie grac, przyjrzyjcie sie kartom i opowiedzcie wspélnie o nich. Kazda karta z czerwonym brzegiem
jest inna. Kazda 'czerwona' karta ma pasujaca do niej karte z niebieskim brzegiem. Celem gry jest zebranie
pasujacych do siebie par.

2. Potasuj doktadnie karty i rozdaj po 5 kart dla kazdego z graczy. Pozostate karty utéz na stole obrazkami do
dotu jako plik do pobierania.

3. Kazdy z graczy sprawdza swoje karty, znajduje pary i odktada je na stot.

4. Rozpocznij gre przez wybranie jednej ze swoich kart i spytaj dziecko: Czy masz... (pojazd) i ... (pojazd) i ...
(pojazd)?

5. Jezeli dziecko ma taka karte w rece to oddaje ja, a ty odktadasz zebrang w ten sposéb pare na stét. Jezeli
dziecko nie ma takiej karty, to mowi: nie mam, idz "Na Ryby". Wtedy musisz pobrac karte z pliku na stole. Jezeli
pobrana karta pasuje do tej, ktérg masz w rece, odktadasz pare na stot.

6. Wtedy dziecko prosi nastepng osobe (rodzica/opiekuna) o jedna z kart i gra toczy sie dalej z udziatem kolejnych
graczy, az w pliku do pobierania nie pozostanie juz zadna karta.

7. Gdy karty w pliku sie skoncza gracze moga prosic¢ o konkretna karte kazdego, kogo zechca.

SPODZIEWANE REZULTATY

- Dziecko identyfikuje 3 obiekty na podstawie stuchania:
- pojazd i pojazd i pojazd, np.: pocigg, autobus i samolot.

KLUCZOWE STRATEGIE

PO PIERWSZE StUCHANIE: Ukrycie obrazka podczas opowiadania o nim pomaga dziecku skupic¢ sie na informadji
stuchowej. Jezeli dziecko witasnie przeszto na poziom 3, to moze powtdrzyc 2 z trzech pojazdow. Wymien 3 pojazdy
stosujac akcentowanie akustyczne dla pojazdu pominietego: Pocigg, autobus i samolot, potem pozwél dziecku na
szybkie zerkniecie, wskazujac pierwszy pojazd, a nastepnie ponownie nazwij wszystkie 3 pojazdy. Jest to metoda
"Stuchaj-Patrz-Stuchaj” lub tzw. "kanapka stuchowa".

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko pyta: Czy masz...?

» Mowi rzeczownik, rzeczownik i rzeczownik, np.: pocigg, autobus i samolot.

KLUCZOWE STRATEGIE

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Zache¢ dziecko do wybrania karty i popros jego rodzica/opiekuna, aby o niej
opowiedziat. Rodzic/opiekun moze podad nazwy pojazdow, ale opuscic¢ okreslinik 'a' lub partykute pytajng 'czy'. Uzyj
akcentowania akustycznego przez natychmiastowe powtoérzenie tego, co powiedziat rodzic/opiekun i dotaczenie
brakujgcego stowa. Czy masz pocigg, autobus i samolot?

CZEKA), CZEKAJ | POCZEKA] JESZCZE TROCHE: Zachec rodzica, by poczekat po rozszerzonym modelu jezykowym,
zeby dac dziecku czas na jeszcze jedng probe wypowiedzenia bardziej kompletnego zdania.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko rozpoznaje i wyraza emocje w trakcie gry.

KLUCZOWA STRATEGIA

MOW, MOW, MOW: Opowiadaj o swoich odczuciach w miare postepu gry, aby poméc dziecku w zrozumieniu celu gry
oraz w rozpoznawaniu i okreslaniu typowych odczuc wystepujacych u niego. Ojej! Nie mam jeszcze ani jednej pary.
Mam nadzieje, ze niedtugo bede miata. O tak! Ty to masz szczescie. Jeszcze jedna para.
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1. Na ryby

Transport Transport Transport Transport
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TRANSPORT: POZIOM 1 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED ‘3 EI_

2. Segregujemy

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

wydrg'ku; .mate;r/a.fy n.a r()j/ezbyt grubym papierze. - Transport L1 A2
viny zwierzeta i pojazdy. - Transport L1 L2 A2 -

Plansza do

Macie zamiar posegregowac obrazki na kategorie. .
segregowania

1. Wyjasnij, ze musicie pouktadac obrazki wedtug grup.

Opowiedz jak nazywajg sie grupy: zwierzeta i transport.

Potasuj karty z obrazkami i utéz w stosie obrazkami do dotu.

Pobierz jedng karte i nie pokazujac obrazka dziecku nazwij j3.

Zachec dziecko do powtdrzenia stowa i zdecydowania, gdzie umiesci¢ obrazek
na planszy.

6. Kazdy kolejno pobiera karte z obrazkiem.

Ul N W N

SPODZIEWANE REZULTATY

- Dziecko identyfikuje 1 obiekt:
- nazwa kategorii, np.: zwierzeta/transport
- zwierzeta, np.: pies
- transport, np.: pociag

+ Rozumie nie/tak.

KLUCZOWE STRATEGIE

MOW, MOW, MOW: Dziecko na poziomie 1 dopiero zaczyna uczy¢ sie stow, ktore potrzebne sg do rozumienia jego
Swiata. tatwiej mu bedzie zapamietac i przypomniec sobie stowa, jezeli pomozemy mu zbudowac skojarzenia lub
zwigzki miedzy stowami. Mam samochdd. Musimy umiesci¢ go w grupie transport.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Dodaj dramatyczng intonacje do Tak oraz Och, nie, co pomoze dziecku skorzystac

ze wskazowek suprasegmentalnych w postaci wysokosci dzwieku i czasu trwania, aby mogto zrozumiec réznice
w znaczeniu tych stow.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko powtarza pojedyncze stowa, np.: zwierze, samochdd.

 Uzywa: nie/tak.

KLUCZOWE STRATEGIE

UZYWA) ALTERNATYW: W pytaniach wyboru podawaj model jezykowy dla nazw kategorii. Przenoszac obrazek na
plansze do segregowania podaj nazwy kategorii, ale prawidtowa kategorie podaj jako drugg czyli te, ktora dziecko
najprawdopodobniej powtorzy. Mam samochdd... Czy mam go umiesci¢ w grupie 'zwierzeta' czy 'transport'?
Zastosuj te sama metode, aby zachecic¢ dziecko do odpowiedzi nie lub tak, np.: Musimy umiesci¢ go w grupie
transport... Jak sgdzisz... Nie czy tak?

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko segreguje przez identyfikacje jako przynalezne do kategorii.

» Rozumie, ze ludzie nie zawsze majg racdje.

KLUCZOWA STRATEGIA

SABOTAZ: Gdy dziecko zrozumie zasade zabawy i bedzie w stanie prawidtowo segregowac¢ obrazki, mozesz uzy¢
sabotazu przez nieprawidtowy wybor grupy. Dziecko moze spontanicznie skorygowac btad, moze by¢ tez konieczna
interwencja rodzica/opiekuna. Hej! To nie jest zwierze. Pocigg musi is¢ do grupy transport.
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TRANSPORT: POZIOM 2 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED ‘3 EI_

2. Segregujemy

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj materiaty na papierze. - Transport L2 L3 A2

» Transport L1 L2 A2 -
Plansza do
segregowania

» Nozyczki i klej

Macie zamiar zagra¢ w "Zgadnij, co mam?", a nastepnie posegregowac obrazki na
planszy.
1. Wyjasnij dziecku, ze musi odgadnad, jaka masz karte.
2. Podawaj dziecku wskazowki w nastepujacej kolejnosci:
- nazwa grupy, np.: To jest zwierze / To jest pojazd (lub: rodzaj transportu)
- gdzie mozna to zobaczy¢
- opis wygladu.
3. Gdy dziecko odgadnie, co jest na obrazku, moze go przyklei¢ do planszy.
4. Kazdy kolejno pobiera karte z obrazkiem.

SPODZIEWANE REZULTATY
» Dziecko stucha opisow i identyfikuje obiekt.

KLUCZOWE STRATEGIE

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Uzywaj akcentowania akustycznego, aby utatwi¢ dziecku zwrdcenie uwagi na
wszystkie wazne informacje we wskazoéwkach. Na koricu kazdej wskazowki réb pauze, najwazniejsze informacje
podawaj na korcu kazdego zdania, a przy pomocy zmiany intonacji przyciggaj i utrzymuj uwage dziecka.

MOW, MOW, MOW: Dziecku bedzie tatwiej zapamietac i przypomnie¢ sobie stowa, jezeli zbudujemy skojarzenia lub
zwigzki miedzy stowami. Stuzy do transportu. Jezdzimy nim po drogach. Moze mama jezdzi nim do sklepu. Ten
jest czerwony.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko taczy stowa, aby stworzy¢ opis:
- cztery nogi/ cztery kota

- na farmie/na drodze
- ma kropki/jest niebieski.

KLUCZOWE STRATEGIE

"HACZYKI SLtUCHOWE": Gdy na dziecko przyjdzie kolej dawania wskazdwek, potrzebny bedzie duzy "haczyk
stuchowy". POCZEKAJ! Nie mow mamie, co to jest. Mama musi zgadngac. Dajmy jej wskazowke. To jest zwierze...
Mieszka na drzewie... Ma puszysty ogon..

PODE)DZ BLIZE) DO MNIE: Siedzenie blisko dziecka podczas podawania mu modelu jezykowego utatwia dwie rzeczy
w tym dziataniu. Po pierwsze zapewnia dziecku mozliwie najlepszy dostep do informacji stuchowej, a po drugie
mozesz po cichu podpowiedzie¢ dziecku, co ma powiedzie¢ do rodzica/opiekuna, przez co dziecko wczuwa sie w
role nauczyciela.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko segreguje elementy identyfikujac je jako przynalezne do kategorii.

+ Rozumie, ze ludzie nie zawsze maja ragje.

KLUCZOWA STRATEGIA

SABOTAZ: Gdy dziecko zrozumie zasade zabawy i bedzie w stanie prawidtowo segregowac obrazki, mozesz uzy¢
sabotazu przez nieprawidtowy wybor grupy. Dziecko moze spontanicznie skorygowac btad, moze by¢ tez konieczna
interwencja rodzica/opiekuna. Hej! To nie jest zwierze. Pocigg musi iS¢ do grupy transport.
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TRANSPORT: POZIOM 3 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED ‘3 EI_

2. Zabawa z przegrodg

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydruku; 2 egzemp/a/.“ze materiatu Transport L3 A2 na grubym papierze i daj po jednym - Transport L2 L3 A2
kazdemu z graczy. To jest plansza. . Transport L3 A2
Wydrukuj 2 egzemplarze materiatu Transport L2 L3 A2 na grubym papierze, wytnij P

ST . . * Przegroda (prospekt lub
obrazki i daj po jednym komplecie kazdemu z graczy. ksiazka, albo tablica do
Umiesc przegrode pomiedzy graczami, aby nie widzieli planszy drugiego gracza. ustawienia pomiedzy

graczami)

Macie zamiar zagrac w "Utoz tak jak ja" - Nozyczki

1. Wyttumacz dziecku, ze bez patrzenia na plansze drugiego gracza musi -
podobnie jak jego rodzic/opiekun - zapetnic¢ kratki na planszy obrazkami,
uktadajac je tak samo jak drugi gracz.

2. Kazdy z graczy uktada swoje karty w wachlarz obok przegrody.

3. Pierwszy gracz wybiera karte i mowi, gdzie jg nalezy potozy¢ (np.: Potdz pociagg
na srodku dolnego rzedu.)

4. Drugi gracz powtarza polecenie i umieszcza karte na planszy.

5. Kazdy gracz kolejno wybiera karte i podaje polecenie.

6. Gdy wszystkie kratki na planszy zostang zapetnione, nalezy usunac przegrode i
poréwnac obie plansze.

SPODZIEWANE REZULTATY

+ Dziecko wykonuje polecenia zawierajace rzeczownik i dwuczesciowa fraze sytuujaca, np.: Pot6z pociag
na srodku dolnego rzedu.

KLUCZOWE STRATEGIE

BUDUJ PAMIEC SEUCHOWA: Aby poméc dziecku w zarejestrowaniu wszystkich informadji zawartych w poleceniu,
réb pauze na koncu kazdej czesci polecenia i dodaj akcent oraz zmiany intonacji, zeby zwroci¢ uwage dziecka na
istotne elementy. Jezeli dziecko opusci czes¢ polecenia, podaj wskazéwke lub podpowiedz, a potem powtorz cate
polecenie. To jest zwierze i ma by¢ w dolnym rzedzie. Postuchaj jeszcze raz: Potdz mysz jako pierwszg w dolnym
rzedzie.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko wydaje polecenia zawierajgce rzeczownik i dwuczesciowa fraze sytuujaca, np.: Potdz pociag na
srodku dolnego rzedu.

KLUCZOWE STRATEGIE

"HACZYKI StUCHOWE": Gdy na dziecko przyjdzie kolej dawania wskazowek, potrzebny bedzie duzy "haczyk
stuchowy". POCZEKAJ! Nie pokazuj tacie, co to jest. Musi postuchac. Powiedz mu, co ma odnalez¢, a potem powiedz
mu, gdzie ma to potozyc.

UZYWAJ ALTERNATYW: Nauczenie sie wydawania polecer zawierajgcych 3 elementy informadji jest trudne,
poniewaz wymaga zapamietania mnéstwa rzeczy, a do tego pewnie nowych stow, zeby opisac, gdzie ma lezec
obrazek. Podaj dziecku model jezykowy jako sugestie. MoZesz powiedziec: Potéz t6dz jako ostatnig w gérnym
rzedzie, a moze: Potoz t6dz jako pierwsza w gornym rzedzie.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ » Dziecko rozumie pojecia:
- pierwszy/ostatni, niepasujacy do innych, wszystkie z wyjgtkiem jednego, rzad/kolumna.
KLUCZOWA STRATEGIA
MOW, MOW, MOW: Podaj swoje spostrzezenia na temat miejsc obrazkéw lub ich uktadu w miare zapetniania

planszy, aby dziecko tatwiej zrozumiato nastepujace pojecia: Hej, popatrz, wszystkie obrazki w pierwszej kolumnie
to zwierzeta. Wszystkie obrazki z wyjgtkiem jednego to pojazdy. Czy widzisz obrazek niepasujgcy do innych?
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TRANSPORT: POZIOM 1 WSKAZOWKI DLA TERAPEUTY M ED ‘3 EI_

3. Gdzie to pasuje?

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj materiaty na papierze. - Transport L1 L2 L3 A3

. . L . . « Otowek
Macie zamiar bawic sie w "Gdzie to pasuje?” W

1. Wskaz samochdéd i wyjasnij dziecku, ze musicie znalez¢ miejsce, do ktérego
pasuje samochod.

2. Pokaz dziecku mozliwosci wyboru po prawej stronie kartki i opowiedz o nich.

Wyjasnij dziecku, dlaczego samochod nie pasuje do jeziora.

4. Zwr6c¢ uwage dziecka na drogi: tu mamy droge, a tu tez jest droga i tutaj jest
jeszcze jedna droga.

5. Zache¢ dziecko, aby dokonato wyboru: ta droga, ta droga, czy tamta droga?

Naucz dziecko, jak narysowac linie od samochodu do drogi.

7. Powtérzcie to samo dla pozostatych pojazdéw.

w

o

SPODZIEWANE REZULTATY

 Dziecko identyfikuje 1 obiekt:
- transport, np.: autobus, samochdéd
- miejsca, np.: droga, niebo

» Rozumie: inna.

KLUCZOWE STRATEGIE

MAMY TO SAMO NA MYSLI: Podaj dziecku stowa odpowiadajace jego tokowi myélenia przy decydowaniu, gdzie
pasujg poszczegodlne pojazdy, np.: Tak, t0dZz moze ptywac po morzu lub po jeziorze. Co bys wybrat: morze, czy
jezioro? Mysle, ze jezioro. Zobacz, tam jest statek. Statek ptywa po morzu.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Opisujac drogi zaakcentuj nieco stowo "inna", aby dziecku byto fatwiej zrozumie¢, ze
stowo to oznacza, iz jest kilka rzeczy tego samego rodzaju.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko méwi pojedyncze stowa:
- transport, np.: autobus, samochdd
- miejsca, np.: droga, niebo

KLUCZOWE STRATEGIE

MOW, MOW, MOW: Dla dziecka na poziomie pierwszym korzystne jest powtarzanie. Niektére dzieci musza ustyszec¢
nowe stowo kilka razy zanim beda mogty je wypowiedzie¢. Powtorz nazwy pojazdéw i miejsc w kilku réznych
frazach nosnych, aby przyciggnac¢ uwage dziecka i stworzy¢ mu jak najlepsze mozliwosci zapamietania nowych
stow. Popatrz na te todz. Zajmijmy sie tg todzig. Mysle, ze musimy znalez¢ wode dla tej todzi. Mozemy wybrac
jezioro lub morze dla naszej todzi.

PODSUMOWANIE SEUCHOWE: Po podjeciu decyzji podaj model catego zdania: Samochod jeZzdzi drogg. Popros
dziecko, zeby narysowato linie i jeszcze raz rozpocznij zdanie, a dziecko niech je dokonczy. Samochod jezdzi...

SPODZIEWANE REZULTATY
@  Dziecko rozumie relacje pomiedzy rzeczami.

KLUCZOWA STRATEGIA

KSIAZKI, KSIAZKI, KSIAZKI: Dziecko moze zna¢ samochody i drogi, ale by¢ moze nie spotkato sie dotad z todziami,
helikopterami i pociggami. Skorzystaj z ksigzeczek, zeby poméc dziecku w zapoznaniu sie ze srodkami transportu,
jakich by¢ moze nie widziato do tej pory i utatwi¢ mu zrozumienie, dokad moga nas zawiez¢ te pojazdy.
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3. Gdzie to pasuje?

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj materiaty na papierze. - Transport L1 L2 L3 A3

. . L . . + Kolorowe otowki
Macie zamiar bawic sie w "Gdzie to pasuje?”

1. Wskaz samochdéd i wyjasnij dziecku, ze musicie znalez¢ miejsce, do ktérego
pasuje samochod.

2. Pokaz dziecku mozliwosci wyboru po prawej stronie kartki i opowiedz o nich.

Wyjasnij dziecku, dlaczego samochod nie pasuje do jeziora.

4. Zwr6c¢ uwage dziecka na drogi: tu mamy droge, a tu tez jest droga i tutaj jest
jeszcze jedna droga.

5. Zache¢ dziecko, aby dokonato wyboru: ta droga, ta droga, czy tamta droga?

Naucz dziecko, jak narysowac linie od samochodu do drogi.

7. Powtérzcie to samo dla pozostatych pojazdéw.

w

o

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko wykonuje polecenia sktadajace sie z dwoch czesci, np.: wez otdwek i znajdz samolot.
+ Zwraca uwage na przyimki, np.: na drodze.

KLUCZOWE STRATEGIE

BUDUJ PAMIEC SEUCHOWA: Dziecko zacznie instynktownie dobiera¢ $rodki transportu i ich miejsca. Dodaj
dwuczesciowe polecenia wraz z czynnosciami, zeby dziecku byto tatwiej odbiera¢ dtuzsze instrukcje. Zmienr kolor,
a potem wybierz inny pojazd. Znajdz miejsce, do ktorego pasuje samolot i narysuj linie.

MAMY TO SAMO NA MYSLI: Podaj dziecku stowa odpowiadajace jego tokowi myslenia przy decydowaniu, gdzie
pasuja poszczegdlne pojazdy. Tak, t6dz moze ptywac po morzu lub po jeziorze. Co bys wybrat: morze, czy jezioro?
Mysle, ze jezioro. Zobacz, tam jest statek. Statek jest za duzy do jeziora. Statek ptywa po morzu.

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: W tym dziataniu wystepuja przyimki: "do" i "po". Zrob pauze przed fraza przyimkowa
i lekko zaakcentuj stowo oznaczajace miejsce. Skuter pasuje... do drogi.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko taczy stowa:
- pojazd + pasuje + miejsce, np.: Samolot pasuje do nieba.
-+ przyimek okresInik rzeczownik, np.: do nieba.

KLUCZOWE STRATEGIE

UZYWA) ALTERNATYW: Danie dziecku wyboru umozliwia mu ustyszenie i zwrocenie uwagi na kombinadje stow tuz
przed proba wypowiedzenia ich. Jak myslisz, co powinnismy wybrac: Samochéd pasuje do jeziora, czy samochéd
pasuje do drogi?

PODSUMOWANIE SEUCHOWE: Popro$ dziecko o narysowanie linii i jeszcze raz rozpocznij zdanie, zachecajac
dziecko, aby je dokonczyto uzywajac frazy przyimkowej. Samochoéd pasuje...

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko rozumie relagje pomiedzy rzeczami.
« Mowi o wiasnych doswiadczeniach.

KLUCZOWA STRATEGIA

KSIAZKI, KSIAZKI, KSIAZKI: Opowiedz o swoich ostatnich podrézach. Jechatam pociggiem i zache¢ dziecko do tego
samego. Dziecko moze zna¢ samochody i drogi, ale by¢ moze nie spotkato sie dotad z todziami, helikopterami i
pociggami. Skorzystaj z ksigzeczek, zeby poméc dziecku w zapoznaniu sie ze srodkami transportu, jakich by¢ moze
nie widziato do tej pory i utatwi¢ mu zrozumienie, dokad moga nas zawiez¢ te pojazdy.
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3. Gdzie to pasuje?

Wydrukuj materiaty na papierze. - Transport L1 L2 L3 A3

. . o . . + Kolorowe otowki
Macie zamiar bawic sie w "Gdzie to pasuje?”

1. Wskaz samochdéd i wyjasnij dziecku, ze musicie znalez¢ miejsce, do ktérego
pasuje samochod.

Pokaz dziecku mozliwosci wyboru po prawej stronie kartki i opowiedz o nich.
Wyjasnij dziecku, dlaczego samochod nie pasuje do jeziora.

Wskaz 3 rozne drogi i opowiedz o nich.

Zachec dziecko do wybrania jednej, pytajac, do ktorej drogi pasuje samochaod.
Popros dziecko o narysowanie linii od samochodu do wybranej drogi.
Porozmawiajcie o tym, gdzie mogg jezdzi¢ samochody i dlaczego.

Powtorzcie to samo dla pozostatych pojazdow.

0NV AWN

SPODZIEWANE REZULTATY

» Dziecko stucha zdania i odpowiada na pytania z nim zwigzane.

KLUCZOWE STRATEGIE

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Stwoérz opowiesc o kazdej parze obrazkdw, aby rozszerzy¢ umiejetnosci
dziecka na poziomie 3 poza to, co wida¢ na obrazkach. Kazdego dnia rano tata jedzie t3 drogg samochodem do
pracy. Nastepnie zadawaj dziecku pytania na temat tej 'opowiesci', aby sprawdzi¢, czy informacje do niego dotarty.
Kto jedzie samochodem? Dokad jedzie? Jedzie rano, czy wieczorem?

MAMY TO SAMO NA MYSLI: Podaj dziecku stowa odpowiadajace jego tokowi myslenia przy decydowaniu, gdzie

pasuja poszczegodlne pojazdy. Tak, 16dZ moze ptywac po morzu lub po jeziorze. Co bys wybrat: morze, czy jezioro?
Mysle, ze jezioro. Zobacz, tam jest statek. Statek jest za duzy do jeziora. Statek ptywa po morzu.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ - Dziecko uzywa czasownikéw w trzeciej osobie: idzie, kieruje, zegluje

+ Uzywa okreslenia: w/na/przez w zdaniach: Ciezaréwka jedzie przez most.

KLUCZOWE STRATEGIE

AKCENTOWANIE AKUSTYCZNE: Czasowniki w trzeciej osobie sg gramatycznie trudne. Zastosuj akcentowanie
akustyczne tej formy czasownika przez umieszczenie go na koncu pytania. Czy mozesz powiedziec, gdzie samochod
pasuje? Daje to dziecku najlepsza mozliwos¢ ustyszenia i zwrdécenia uwagi na dzwieki na koncu czasownika

i pomaga w opanowaniu zasady, kiedy nalezy uzyc tej formy gramatycznej.

UZYWAJ ALTERNATYW: Danie dziecku wyboru umozliwia mu ustyszenie konstrukgji catego zdania tuz przed préba
wypowiedzenia go. Jak myslisz, co powinnismy powiedzie¢: Samochdd jedzie po jeziorze, czy samochodd jedzie
drogg? Uzywaj bardziej specyficznego stownictwa, zeby rozszerzy¢ stownictwo dziecka w wariantach do wyboru.
Czy mozemy powiedzie¢: Samochdd Sciga sie droga, czy samochdd pedzi drogg?

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko méwi o wiasnych doswiadczeniach.
« Mowi o zdarzeniach hipotetycznych.

KLUCZOWA STRATEGIA

KSIAZKI, KSIAZKI, KSIAZKI: Opowiedz o swoich ostatnich podrézach. Jechatam pociggiem. Zache¢ dziecko do tego
samego. Dziecko moze znac¢ samochody i drogi, ale by¢ moze nie spotkato sie dotad z todziami, helikopterami

i pociggami. Skorzystaj z ksigzeczek, zeby pomdc dziecku w zapoznaniu sie ze srodkami transportu, jakich by¢
moze nie widziato do tej pory i utatwi¢ mu zrozumienie, dokad moga nas zawiez¢ te pojazdy, a takze umozliwic
dziecku przewidywanie na podstawie tej wiedzy. Jak myslisz, co sie stanie, gdy samochdd wjedzie do jeziora?
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4. Dtuga droga do sklepu

i rukuj rtr:a eg/a I;aESfo 1 ; ?adpap/grze(’j. boia ych fjrg'ny n7 /et nym - Transport L1 L2 L3 A4
arkuszu, aby obrazki byty mniejsze, ale wtedy pojazdy bedg zachodzic na ilustracje - Transport L1 L2 L3 A4 -
w Kksigzeczce.

Zt6z w formie ksigzeczki. . E(())Jza chzyki ZSzywacz
Wydrukuj Transport L1 L2 L3 A4 - Pojazdy na papierze. i kIeJY o

Macie zamiar razem zrobic¢ ksigzeczke.

Jezeli chcecie, mozecie nadac dziewczynce jakie$ imie.

Wyjasnij dziecku, ze dziewczynka mieszka daleko od sklepu.

Wyttumacz, ze najpierw dziewczynka musi sie przedostac z wyspy na brzeg.
Spéjrzcie na pojazdy i wybierzcie ten, ktory pasuje do ramki na srodku strony.
Wymyslcie odpowiedni tekst i zapiszcie go na tej stronie.

Odwrdccie strone i powtorzcie catosc dla kazdego etapu podrozy.

Ul N W N

SPODZIEWANE REZULTATY
- Dziecko wykonuje polecenia w kontekscie, np.: weZ jeden, przetnij tu, odwrdc to, przyklej to

KLUCZOWE STRATEGIE

MOW, MOW, MOW: Dzieci ubdstwiaja cig¢ papier. Jezeli dasz dziecku nozyczki, to potnie papier (i mnéstwo innych
rzeczy!). Jezeli dasz dziecku nozyczki i papier i bedziesz za kazdym razem mowic przetnij tutaj, to dziecko nauczy
sie, co znaczy przetnij tutaj. Dodawaj stowa do kazdej czynnosci, ktorg wykonujesz ty lub dziecko.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ » Dziecko powtarza stowa z instrukgji.

KLUCZOWE STRATEGIE

StUCHOWE SPRZEZENIE ZWROTNE: Niech kazdy kolejno wybiera pojazd, wycina go i wkleja do ksigzeczki. Gdy
przyjdzie kolej na rodzica/opiekuna popros$ dziecko, zeby poinstruowato rodzica/opiekuna, co nalezy zrobi¢. Wyjasnij
dziecku: Musisz powiedzie¢ mamie, zeby wybrata pojazd. Daj jej nozyczki i powiedz jej, zeby go wycieta.Teraz musi
go odwrdcic. Technika ta pozwala dziecku ustysze¢ wymagang fraze tuz przed proba wypowiedzenia jej oraz
umozliwia mu poréwnanie tego co méwi z modelem podanym przez ciebie.

PODE)DZ BLIZE) DO MNIE: Siedzenie blisko dziecka podczas podawania mu modelu jezykowego utatwia dwie rzeczy
w tym dziataniu. Po pierwsze zapewnia dziecku mozliwie najlepszy dostep do informacji stuchowej, a po drugie
mozesz po cichu podpowiedzie¢ dziecku, co ma powiedzie¢ do rodzica/opiekuna, przez co dziecko wczuwa sie

w role nauczyciela.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ + Dziecko wybiera sposrod dwoch mozliwosci.

KLUCZOWA STRATEGIA

UZYWAJ ALTERNATYW: Patrzenie na cata strone pojazdéw moze by¢ zbyt trudne dla dziecka na poziomie 1, mozesz
wiec pociac ja na zestawy po dwa obrazki lub wskazac¢ dwa obrazki sugerujac wybor. Musi przeptynac¢ przez wode.
Mozesz wybrac statek lub zaglowke. Zaoferowanie wyboru dostarcza dziecku stowa, ktore dziecko moze
powtorzy¢. Dzieci chetniej prébujg wymowic stowo, ktére wiasnie ustyszaty niz wtedy, gdy czujg, ze kto$ sprawdza,
jakie stowa znaja.
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4. Dtuga droga do sklepu

PRZYGOTOWANIE MATERIALY

Wydrukuj materiat Transport L1 L2 L3 A4 na papierze. Mogg byc 2 strony na jednym

" bv obrazki bu L. le wted =2dv bed hodzic ustraci * Transport L1 L2 L3 A4
ar LIS.Zl.J, aby obrazki byty mniejsze, ale wtedy pojazdy bedg zachodzi¢ na ilustracje  Transport L1 12 13 A4 -
w ksigzeczce.

Zt6z w formie ksigzeczki. . Egza Zfzyki ZSzywacz
Wydrukuj Transport L1 L2 L3 A4 - Pojazdy na papierze. i kIeJY o

Macie zamiar razem zrobic¢ ksigzeczke.

Jezeli chcecie, mozecie nada¢ dziewczynce jakies imie.

Wyjasnij dziecku, ze dziewczynka mieszka daleko od sklepu.

Wyttumacz, ze najpierw dziewczynka musi sie przedostac z wyspy na brzeg.
Spojrzcie na pojazdy i wybierzcie ten, ktory pasuje do ramki na srodku strony.
Wymyslcie odpowiedni tekst i zapiszcie go na tej stronie.

Odwroccie strone i powtdrzcie catosc dla kazdego etapu podroézy.

ol N WN

SPODZIEWANE REZULTATY

« Dziecko rozumie dwuczesciowg sekwencje potgczona 'a potem'.
 Zwraca uwage na zdanie z dwoma jednostkami informadji.

KLUCZOWE STRATEGIE

BUDUJ PAMIEC SEUCHOWA: Wyjasnianie w jaki sposob wykona¢ dang czynnos¢, gra¢ w gre lub co$ zrobi¢ daje ci
mozliwos¢ budowania pamieci stuchowej u dziecka. Dziecko na poziomie 2 bedzie pracowato w kierunku
zapamietania polecen dwuetapowych. Potacz 2 krotkie frazy zawierajgce czasowniki, aby utatwic¢ dziecku uczenie
sie wykonywania dtuzszych polecen. Wybierz jeden obrazek, a potem go wytnij. Odwrdc, a potem nanies troche
kleju.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko taczy czasowniki uzywajac 'a potem"”, np.: odwrod, a potem przyklej.

« taczy rzeczowniki uzywajac 'a potem", autobus, a potem pociag.

KLUCZOWE STRATEGIE

StUCHOWE SPRZEZENIE ZWROTNE: Niech kazdy kolejno wybiera pojazd, wycina go i wkleja do ksigzeczki. Gdy
przyjdzie kolej na rodzica/opiekuna popros dziecko, zeby poinstruowato rodzica/opiekuna, co nalezy zrobi¢. Musisz
powiedzie¢ mamie, Zzeby wybrata jeden obrazek, a potem go wycieta. Technika ta pozwala dziecku ustyszec
wymagang fraze tuz przed préba wypowiedzenia jej oraz umozliwia mu poréwnanie tego co méwi z modelem
podanym przez ciebie.

PODE)DZ BLIZE) DO MNIE: Siedzenie blisko dziecka podczas podawania mu modelu jezykowego utatwia dwie rzeczy
w tym dziataniu. Po pierwsze zapewnia dziecku mozliwie najlepszy dostep do informacji stuchowej, a po drugie
mozesz po cichu podpowiedzie¢ dziecku, co ma powiedzie¢ do rodzica/opiekuna, przez co dziecko wczuwa sie

w role nauczyciela.

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Gdy ksigzeczka bedzie gotowa, mozesz ponownie opowiedzie¢ cata historie
wymieniajac pojazdy, ktorymi podrézowata dziewczynka. Ptynefa statkiem, a potem jechata pociaggiem, a potem
leciata helikopterem, a potem jechata autobusem...

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko dokonuje wyboru i wyjasnia swoja decyzje.
« Wyobraza sobie, jak czuje sie inna osoba, i méwi o tym.

KLUCZOWA STRATEGIA

MAMY TO SAMO NA MYSLI: Modeluj jezyk wypowiedzi przy podejmowaniu decyzji, zeby dziecko nauczyto sie,

w jaki sposéb ma wyjasni¢ swoj wybér. Dobry wybdr. Statek przewiezie jg przez morze. Och, rakieta! To jg zawiezie
bardzo szybko do sklepu.

MOW, MOW, MOW: Dodawaj komentarze na temat tego, co odczuwa dziewczynka. Jedzie na rakiecie, ojej, musi by¢
bardzo przejeta. Teraz jest juz chyba zmeczona. Prawdopodobnie jest bardzo gtodna. Nareszcie jest w domu... Jak
myslisz, jak sie czuje teraz?
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4. Dtuga droga do sklepu

PRZYGTOWNlE ‘ ) . MATERIALY
Wydrukuj materiat Transport L1 L2 L3 A4 na papierze. Mogg byc 2 strony na jednym
arkuszu, aby obrazki byty mniejsze, ale wtedy pojazdy bedg zachodzic¢ na ilustracje
w ksigzeczce.

» Transport L1 L2 L3 A4
* Transport L1 L2 L3 A4 -

716z w formie ksigzeczki. . N(())Jza Zcdzyki ZSZywacz
Wydrukuj Transport L1 L2 L3 A4 - Pojazdy na papierze. i kIeJY o

Macie zamiar razem zrobic ksigzeczke.

Jezeli chcecie, mozecie nadac dziewczynce jakies imie.

Wyjasnij dziecku, ze dziewczynka mieszka daleko od sklepu.

Wyttumacz, ze najpierw dziewczynka musi sie przedostac z wyspy na brzeg.

Spojrzcie na pojazdy i wybierzcie jeden, wytnijcie go i przyklejcie w ramce na srodku strony.
Wymyslcie odpowiedni tekst i zapiszcie go na tej stronie.

Odwrdccie strone i powtorzcie catosc dla kazdego etapu podrozy.

Ol N WN

SPODZIEWANE REZULTATY

+ Dziecko pamieta zdanie zawierajace 3 jednostki informadji.
+ Pamieta zdanie trzyczesciowe.

KLUCZOWE STRATEGIE

BUDUJ PAMIEC SEUCHOWA: Wyjasnianie w jaki sposéb wykona¢ dang czynnos¢, gra¢ w gre lub co$ zrobi¢ daje ci
mozliwos¢ budowania pamieci stuchowej u dziecka. Dziecko na poziomie 3 bedzie pracowato w kierunku
zapamietania polecen trzyetapowych. Potgcz 3 krotkie frazy zawierajace czasowniki, aby utatwic¢ dziecku uczenie
sie wykonywania dtuzszych polecen. Wybierz pojazd i wytnij go, a potem wklej do ksigzeczki.

MOW, MOW, MOW: Przy wymyslaniu tekstu do kazdej strony ksigzeczki uzywaj zdan o réznej konstrukgji dla kazdej
ze stron, aby dziecko uczyto sie, ze stowa mozna faczy¢ na rozmaite sposoby, méwiac o tych samych 3 jednostkach
informacji. Dziewczynka pojedzie z gor na stacje kolejowa, a takze Ona pojedzie z gér na stacje kolejowa
samochodem.

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko uzywa zaimka: ona.
+ Uzywa czasow

- czas przyszty, np.: bedzie jechad/pojedzie, poleci.
- czas przeszty, np.: poszfa/pojechata/poleciata.

KLUCZOWE STRATEGIE
UZYWAJ ALTERNATYW: Modeluj sugestie jako mozliwosci wyboru, aby podkresli¢ znaczniki gramatyczne. jak myslisz,
jak ona pojedzie do lasu? ... Myslisz, ze wsigdzie w pocigg do lasu, czy uwazasz, ze pojedzie skuterem w gory?

ROZSZERZANIE | ROZBUDOWYWANIE: Gdy ksigzeczka bedzie gotowa, mozesz ponownie opowiedzied catg historie
w czasie przesztym. Poptyneta zaglowka, a potem pojechata pociggiem, a potem poleciata helikopterem...

SPODZIEWANE REZULTATY
@ « Dziecko dokonuje wyboru i wyjasnia swoja decyzje.
 Wyobraza sobie, jak czuje sie inna osoba, i méwi o tym.

KLUCZOWA STRATEGIA
MAMY TO SAMO NA MYSLI: Modeluj jezyk wypowiedzi przy podejmowaniu decyzji, zeby dziecko nauczyto sie,
w jaki spos6b ma wyjasnic¢ swoj wybor. Dobry wybdor. Statek przewiezie jg przez morze.

MOW, MOW, MOW: Dodawaj komentarze na temat tego, co odczuwa dziewczynka. Jedzie na rakiecie, ojej, musi byc
bardzo przejeta. Ale pracowity dzier. Nareszcie jest w domu... Jak myslisz, jak sie czuje teraz?
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Dtuga droga
do sklepul.
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Biura MED-EL na sSwiecie

AMERYKA POtNOCNA
| POLUDNIOWA
Argentyna

medel@medel.com.ar

Kanada
officecanada@medel.com

Kolumbia
office-colombia@medel.com

Meksyk

office-mexico@medel.com

USA

implants@medelus.com

AZJA | OCEANIA

Australia
office@medel.com.au
Chiny
office@medel.net.cn

Hongkong

office@hk.medel.com

Indie
implants@medel.in

Indonezja
office@id.medel.com
Japonia
office-japan@medel.com

MED-EL Medical Electronics
Furstenweg 77a | 6020 Innsbruck, Austria | office@medel.com

Malezja
office@my.medel.com
Filipiny
office@ph.medel.com
Singapur
office@sg.medel.com

Korea Potudniowa
office@kr.medel.com

Tajlandia
office@th.medel.com

Wietnam
office@vn.medel.com

EUROPA, BLISKI
WSCHOD | AFRYKA

Austria
office@at.medel.com
Belgia
office@be.medel.com

Finlandia
office@fi.medel.com

Francja
office@fr.medel.com

Niemcy
office@medel.de

Wtochy

ufficio.italia@medel.com

Portugalia
office@pt.medel.com

Hiszpania
office@es.medel.com

Potudniowa Afryka

customerserviceZA@medel.com
Zjednoczone Emiraty
Arabskie

office@ae.medel.com

Wielka Brytania

customerservices@medel.co.uk
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